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I. INTRODUCERE

Inteligenta artificiala (IA) reprezinta un domeniu al informaticii care se ocupa cu
crearea de masini inteligente capabile sa indeplineasca sarcini care, In mod normal,
necesita inteligenta umana. De la recunoasterea vocala si vizualg, la luarea deciziilor si
traduceri, IA a evoluat semnificativ in ultimele decenii. in societatea moderni, IA joaca un
rol crucial in diverse domenii, inclusiv tehnologie, medicina, afaceri si educatie. Scopul
acestui curs este de a explora intersectia dintre 1A si dreptul proprietatii intelectuale,
concentrandu-se pe dreptul de autor si pe proprietatea industriala.

In domeniul tehnologiilor disruptive, IA este un vestitor al inovatiei si transformarii.
In toate sectoarele, potentialul IA de a revolutiona practicile si modelele traditionale a
devenit incontestabil. O arena in care IA este ondularea undelor transformatoare este
Dreptul Proprietatii Intelectuale (DPI). IA remodeleaza rapid peisajul DPI prin aducerea
unei eficiente fara precedent in cautdrile de brevete si detectarea incalcarilor.

Intersectia IA si a Proprietatii Intelectuale

Inteligenta artificiala, in esentd, intruchipeaza o suita de tehnologii capabile sa
indeplineascd sarcini care necesitd in mod obisnuit inteligentd umani. Invitarea
automata si invatarea profunda sunt subseturi cruciale ale IA, permitand sistemelor sa
invete din cantitati mari de date si sa ia decizii in cunostinta de cauza. Aceste tehnologii
[A au inceput sa joace un rol profund in domeniul PL

IA se intersecteaza cu PI in moduri remarcabile. Are capacitatea dubla de a genera
proprietate intelectuala si de a servi la protejarea drepturilor de PI. De exempluy,
algoritmii de invatare automata pot genera solutii unice si inventii care sunt potential
eligibile pentru protectia brevetelor. In acelasi timp, acesti algoritmi pot fi utilizati pentru
a identifica posibile incalcari ale brevetelor si produsele contrafacute.

o Definitia IA:
Ce este Inteligenta Artificiala (IA)?

Inteligenta artificiala (IA) este un domeniu al informaticii care se ocupa cu crearea de
sisteme capabile sa indeplineasca sarcini care, In mod normal, necesita inteligenta
umana. Aceste sarcini includ recunoasterea vocala si vizuala, luarea deciziilor, traduceri
si multe altele. IA se bazeaza pe algoritmi si modele matematice pentru a procesa date si
a invata din experientd, permitand astfel masinilor sa-si imbunatateasca performanta in
timp.

In Regulamentul european privind inteligenta artificialil, IA este definitd ca fiind
tehnologia digitala utilizata pentru a crea sisteme capabile sa indeplineasca sarcini

1 REGULAMENTUL (UE) 2024/1689 AL PARLAMENTULUI EUROPEAN SI AL CONSILIULUI din 13 iunie
2024 de stabilire a unor norme armonizate privind inteligenta artificiala si de modificare a Regulamentelor
(CE) nr. 300/2008, (UE) nr. 167/2013, (UE) nr. 168/2013, (UE) 2018/858, (UE) 2018/1139 si (UE)
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considerate in mod obisnuit ca necesitand inteligentd umanaZ2. Aceasta include functii
precum rationamentul, invatarea, planificarea si creativitatea3. Legislativul european
defineste aceasta notiune prin raportare la ansamblul elementelor ce alcatuiesc, sistemul
de IA”, particularitate ce releva complexitatea si interdependenta domeniului. Prin
urmare, ,sistem de IA” este un ,sistem bazat pe o masina care este conceput sa
functioneze cu diferite niveluri de autonomie si care poate prezenta adaptabilitate dupa
implementare, si care, urmarind obiective explicite sau implicite, deduce, din datele de
intrare pe care le primeste, modul de generare a unor rezultate precum previziuni,
continut, recomandari sau decizii care pot influenta mediile fizice sau virtuale” (art. 3 pct.
1 din Regulament).

Regulamentul urmareste sa promoveze dezvoltarea si implementarea responsabila a
inteligentei artificiale in UE, abordand riscurile potentiale la adresa sanatatii, sigurantei
si drepturilor fundamentale ale cetatenilor. Acesta introduce un cadru uniform in toate
tarile UE, bazat pe o definitie prospectiva a IA si pe o abordare bazata pe riscuri.

e Scurta istorie a dezvoltarii IA:

- Anii 1950: Termenul ,inteligenta artificiala” a fost folosit pentru prima data de John
McCarthy in 1956, in cadrul unei conferinte la Dartmouth College. In aceasti perioads,
cercetdtorii au Inceput sa dezvolte primele programe IA, cum ar fi Logic Theorist si
General Problem Solver.

- Anii 1960-1970: IA a cunoscut progrese semnificative In domenii precum
procesarea limbajului natural si recunoasterea vocalad. Sistemele expert, care sunt
programe IA specializate In anumite domenii, au inceput sa fie dezvoltate.

- Anii 1980: A avut loc o crestere a interesului pentru retelele neuronale artificiale,
care imita structura si functionarea creierului uman. Acestea au fost utilizate pentru a
rezolva probleme complexe de recunoastere a modelelor.

- Anii 1990-2000: IA a continuat sa evolueze, cu progrese in invatarea automata si
algoritmi genetici. in 1997, computerul Deep Blue al IBM a invins campionul mondial la
sah Garry Kasparov, marcand un moment important in istoria IA.

- Anii 2000-2010: IA a cunoscut progrese semnificative In mai multe domenii:

- invatarea automata: algoritmii de Invatare automata au devenit mai sofisticati,
permitand masinilor sa invete din date si sa imbunatateasca performantele fara a fi
programate explicit pentru fiecare sarcina;

2019/2144 si a Directivelor 2014/90/UE, (UE) 2016/797 si (UE) 2020/1828 (Regulamentul privind
inteligenta artificiald) a fost publicat in JOUE 2024/1689 din 12 iulie 2024 si a intrat in vigoare in data de
1 august 2024.

Zhttps://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX:52021PC0206;
https://commission.europa.eu/news/ai-act-enters-force-2024-08-01_ro

3 www.europarl.europa.eu/pdfs/news/expert/2020

4 https://commission.europa.eu/news/ai-act-enters-force-2024-08-01_ro
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- retelele neuronale: desi retelele neuronale au fost inventate in deceniile anterioare,
in aceasta perioada au inceput sa fie utilizate pe scara larga datorita cresterii puterii de
calcul si a disponibilitatii unor seturi mari de date;

- procesarea limbajului natural (NLP): s-au facut progrese in Intelegerea si generarea
limbajului natural, ceea ce a dus la dezvoltarea unor sisteme mai avansate de traducere
automata si asistenti virtuali;

- sisteme expert: acestea au fost utilizate in diverse industrii pentru a oferi suport
decizional bazat pe cunostinte specializate;

- robotica: IA a fost integrata in roboticd, permitand dezvoltarea unor roboti mai
autonomi si capabili sa efectueze sarcini complexe in medii variate.

- Anii 2010-prezent: IA a cunoscut o explozie de dezvoltare datorita cresterii puterii
de calcul si a disponibilitatii unor cantitati mari de date. Tehnici precum invatarea
profunda (deep learning) au permis realizarea unor progrese semnificative in
recunoasterea imaginii, procesarea limbajului natural si multe altele.

e Tipuri de IA existente in prezent:
1. Narrow Al:

o Descriere: IA specializata in Indeplinirea unei singure sarcini sau a unui
set restrans de sarcini. Exemplele includ asistentii virtuali (ex. Siri, Alexa),
sistemele de recomandare (ex. Netflix, Amazon) si algoritmii de
recunoastere a imaginii.

o Caracteristici: Performanta excelenta in domeniul specific pentru care a
fost creatd, dar lipsa de flexibilitate in afara acestui domeniu.

2. General AI-

o Descriere: IA capabila sa inteleagd, sa invete si sa indeplineasca orice
sarcina intelectuala pe care o poate face un om. Acest tip de IA este Inca
teoretic si nu a fost realizat.

o Caracteristici: Flexibilitate si adaptabilitate in diverse domenii,
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capacitatea de a transfera cunostintele si abilitatile intre diferite sarcini.
3. Superinteligenta Artificiala (Superintelligent Al):

o Descriere: IA care depaseste inteligenta umana in toate domeniile, inclusiv
creativitatea, rezolvarea problemelor si abilitatile sociale. Acest tip de 1A
este, de asemenea, teoretic si ridicA numeroase probleme etice si de
securitate.

o (Caracteristici: Capacitati cognitive superioare, potential de a transforma
radical societatea.



e Viitorul IA:

In viitor, se preconizeaza ci IA va continua si evolueze si s devina din ce in ce mai
sofisticata. Posibilele directii de dezvoltare includ:

Invatarea continua: IA care poate invata si adapta In mod continuu din
experiente noi, fara a necesita reantrenare completa.

Interactiunea naturala: Progrese In interactiunea om-masina, permitand IA sa
comunice si sa colaboreze mai eficient cu oamenii.

IA etica: Dezvoltarea de cadre si reglementari pentru a asigura utilizarea etica si
responsabila a IA.

IA in diverse domenii: Extinderea utilizarii IA in domenii precum sanatatea,

educatia, transportul si securitatea.

IA are potentialul de a transforma radical societatea si economia, dar este esential sa
abordam provocarile etice si de reglementare pentru a asigura un viitor benefic pentru

toti.

Importanta IA in societatea moderna:

o Impactul IA in diverse domenii precum tehnologie, medicina, afaceri,
educatie.

Inteligenta artificiala (IA) are un impact semnificativ in diverse domenii,

transformand modul in care traim si lucram. Iata cateva exemple concrete:

Tehnologie

Automatizare si eficienta: [IA este utilizata pentru a automatiza procese
complexe, reducand erorile si crescand eficienta. De exemplu, in industria
software, IA poate ajuta la detectarea si corectarea erorilor de cod.

Recunoastere vocala si vizuala: Tehnologii precum recunoasterea faciala si
asistentii vocali (ex. Siri, Alexa) sunt alimentate de A, imbunatatind interactiunea
om-masina.

Securitate cibernetica: IA este folosita pentru a detecta si preveni atacurile
cibernetice prin analizarea comportamentului retelei si identificarea anomaliilor>.

Medicina

5 F. Rosoga, Inteligenta Artificiald (Al): Ce Este, Cum Functioneazd si De Ce Este Importantd Pentru Viitor? ,
https://florinrosoga.ro/inteligenta-artificiala-ai/
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Diagnosticare si tratament: IA poate analiza imagini medicale pentru a detecta
boli precum cancerul mai rapid si cu o precizie mai mare decat medicii umani. De
asemenea, |A poate sugera planuri de tratament personalizate bazate pe datele
pacientului.

Asistenti virtuali: A este utilizata pentru a dezvolta asistenti virtuali care pot
ajuta pacientii sa gestioneze tratamentele si sa raspunda la intrebari medicale.

Cercetare medicala: IA accelereaza descoperirea de noi medicamente prin
analizarea unor cantitati mari de date si identificarea potentialelor compusi
eficienti®.

Afaceri

Analiza datelor: IA ajuta companiile sa analizeze datele de piata si sa faca
previziuni precise, imbunatatind astfel deciziile de afaceri.

Servicii pentru clienti: Chatbots alimentati de IA ce pot oferi suport clientilor
24 /7, raspunzand la Intrebari frecvente si rezolvand problemele rapid.

Marketing personalizat: IA permite companiilor sa personalizeze campaniile de
marketing in functie de comportamentul si preferintele consumatorilor, crescand
astfel eficienta acestora’.

Educatie

invitare personalizati: IA poate crea programe de invitare adaptative care se
ajusteaza in functie de nevoile si ritmul fiecarui student, imbunatatind astfel
rezultatele educationale.

Asistenti educationali virtuali: IA poate oferi suport studentilor prin raspunsuri
la intrebari si explicarea conceptelor dificile.

Analiza performantei: IA poate analiza datele de performanta ale studentilor
pentru a identifica punctele forte si slabe, ajutand profesorii sa isi adapteze
metodele de predare.

Acestea sunt doar cateva exemple ale modului in care IA transforma diverse domenii.

Impactul sau continua sa creasca pe masura ce tehnologia evolueaza si devine din ce in
ce mai integrata in viata noastra de zi cu zi.

o Exemple de aplicatii IA in viata de zi cu zi:

6

Alexandru Dobrin, Impactul noilor tehnologii asupra economiei. Perspective de Vviitor,

https://www.naratiunea.ro/news/impactul-noilor-tehnologii-asupra-economiei-perspective-de-viitor/.
7 F. Rosoga, loc.cit.
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Inteligenta artificiala (IA) este integrata in multe aspecte ale vietii noastre de zi cu

zi, adesea fara sa ne dam seama. Iata cateva exemple concrete de aplicatii IA pe care le
folosim frecvent:

1. Asistenti Virtuali

Siri, Alexa, Google Assistant: Acesti asistenti vocali utilizeaza IA pentru a
recunoaste si interpreta comenzile vocale, ajutandu-ne sa gestionam sarcini
zilnice, sa cautam informatii online, sa setam alarme si multe altele8.

2. Sistemele de Recomandare

Netflix, Spotify, YouTube: Aceste platforme folosesc algoritmi IA pentru a analiza
preferintele utilizatorilor si a oferi recomandari personalizate de filme, muzica si
videoclipuri®.

3. Navigatie si Transport

Google Maps, Waze: Aplicatiile de navigatie utilizeaza IA pentru a analiza datele
de trafic in timp real si a oferi rute optime, economisind timp si combustibil10.

Vehicule autonome: Masinile autonome, cum ar fi cele dezvoltate de Tesla,
folosesc IA pentru a naviga si a lua decizii in trafic, imbunatatind siguranta si
eficienta transportuluill,

4. Comert Online

Amazon, eBay: Platformele de comert online folosesc IA pentru a oferi
recomandari de produse bazate pe istoricul de cumparaturi si preferintele
utilizatorilor, imbunatatind experienta de cumpararel2,

5. Securitate Cibernetica

Sisteme de detectare a fraudelor: Bancile si institutiile financiare folosesc IA pentru
a detecta tranzactiile suspecte si a preveni frauda, analizdnd comportamentul
tranzactiilor in timp reall3.

6. Retele Sociale

8 Inteligenta artificiald in viata de zi cu zi. 11 exemple de tehnologii, https://cursdeguvernare.ro/inteligenta-

artificial
9 Ibidem.

a-in-viata-de-zi-cu-zi-11-exemple-de-tehnologii.html

10 Ibidem.

11 A se

vedea si Rolul inteligentei artificiale in viata de zi cu zi: De la domiciliu la locul de muncd,

https://undetectable.ai/blog/ro/cum-se-utilizeaza-ia-in-viata-de-zi-cu-zi/

12 https://cursdeguvernare.ro/inteligenta-artificiala-in-viata-de-zi-cu-zi-11-exemple-de-tehnologii.html
13 Rolul inteligentei artificiale in viata de zi cu zi: De la domiciliu la locul de muncd,
https://undetectable.ai/blog/ro/cum-se-utilizeaza-ia-in-viata-de-zi-cu-zi/
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Facebook, Instagram, Twitter: Aceste platforme folosesc IA pentru a filtra
continutul, a elimina stirile false si a oferi reclame personalizate utilizatorilor4.

7. Recunoastere Faciala

Sisteme de securitate si autentificare: Tehnologia de recunoastere faciala este
utilizata pentru a debloca smartphone-uri, a verifica identitatea in aeroporturi si a
imbunatati securitatea in diverse locatii.

8. Chatbots

Servicii pentru clienti: Multe site-uri de comert online si servicii de suport folosesc
chatbots alimentati de IA pentru a raspunde la intrebarile clientilor si a oferi
asistenta 24/7.

9. E-mail si Comunicare

Filtrarea spam-ului: Serviciile de e-mail, cum ar fi Gmail, folosesc IA pentru a filtra
mesajele spam si a organiza inbox-ul utilizatorilor3.

10. Sanatate si Fitness

Aplicatii de monitorizare a sdndtatii: Aplicatii precum Apple Health si Fitbit
folosesc IA pentru a analiza datele de sanatate si fitness, oferind recomandari
personalizate pentru imbunatatirea stilului de viata.

Aceste exemple arata cat de omniprezenta este IA in viata noastra de zi cu zi,
imbunatatind eficienta si calitatea vietii In multe moduri.

II. DREPTUL DE AUTOR SI 1A

Dreptul de autor este alcatuit dintr-un set de drepturi care protejeaza lucrarile
originale de autor, cum ar fi operele literare, artistice si muzicale. Cu toate acestea,
aparitia IA a adus noi provocari in acest domeniu. De exemplu, cine detine drepturile de
autor pentru o piesi muzicalid generati de un algoritm IA? In plus, existi cazuri in care IA
a fost implicata in dispute de drept de autor, cum ar fi cazul unei picturi create de un
algoritm IA care a fost vanduta la o licitatie. Diverse jurisdictii abordeaza diferit problema
dreptului de autor pentru creatiile [4, iar legislatia este In continua evolutie pentru a tine
pasul cu aceste schimbari.

Definitia dreptului de autor:
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o Ce este dreptul de autor si ce tipuri de lucrari protejeaza (literare,
artistice, muzicale, etc.).

Ce este Dreptul de Autor?

Dreptul de autor este un set de drepturi morale si patrimoniale care protejeaza
operele originale de creatie intelectualda si ofera autorilor controlul exclusiv asupra
utilizarii si distributiei operelor lor, asigurandu-le recunoasterea si recompensarea
pentru munca lor creatival>. Dreptul de autor se aplica automat in momentul crearii
operei, fara a fi necesara o inregistrare formalal®¢ sau din momentul in care opera a fost
adusa la cunostinta publicului.

Tipuri de Lucrari Protejate prin Dreptul de Autor
Dreptul de autor protejeaza o gama larga de lucraril?, inclusiv, dar fara a se limita la:
1. Opere literare:
o (Carti, articole, poezii, eseuri.

2. Opere artistice:

15 Legea nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe, publicatd in M.Of. nr. 60 din 26 martie
1996.

16https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-
property/copyright/index_ro.htm

17 Constituie obiect al dreptului de autor operele originale de creatie intelectuala in domeniul literar, artistic
sau stiintific, oricare ar fi modalitatea de creatie, modul sau forma concreta de exprimare si independent
de valoarea si destinatia lor, cum sunt:

a) scrierile literare si publicistice, conferintele, predicile, pledoariile, prelegerile si orice alte opere scrise
sau orale, precum si programele pentru calculator;

b) operele stiintifice, scrise sau orale, cum ar fi: comunicarile, studiile, cursurile universitare, manualele
scolare, proiectele si documentatiile stiintifice;

¢) compozitiile muzicale cu sau fara text;

d) operele dramatice, dramatice-muzicale, operele coregrafice si pantomimele;

e) operele cinematografice, precum si orice alte opere audiovizuale;

f) operele fotografice, precum si orice alte opere exprimate printr-un procedeu analog fotografiei;

g) operele de arta plastica, cum ar fi: operele de sculpturd, pictura, grafica, gravurd, litografie, arta
monumentald, scenografie, tapiserie, ceramica, plastica sticlei si a metalului, precum si operele de arta
aplicata produselor destinate unei utilizari practice;

h) operele de arhitectura, inclusiv plansele, machetele si lucrarile grafice ce formeaza proiectele de
arhitectura;

1) lucrarile plastice, hartile si desenele din domeniul topografiei, geografiei si stiintei in general.
Constituie, de asemenea, obiect al dreptului de autor operele derivate care au fost create plecand de la una
sau mai multe opere preexistente, si anume:

a) traducerile, adaptarile, adnotarile, lucrarile documentare, aranjamentele muzicale si orice alte
transformari ale unei opere literare, artistice sau stiintifice care reprezinta o munca intelectuala de creatie;
b) culegerile de opere literare, artistice sau stiintifice, cum ar fi: enciclopediile si antologiile, colectiile sau
compilatiile de materiale sau date, protejate ori nu, inclusiv bazele de date, care, prin alegerea sau
dispunerea materialului, constituie creatii intelectuale (art. 7-8, Legea nr. 8/1996)..
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o Picturi, desene, sculpturi, fotografii.
3. Opere muzicale:

o Compozitii muzicale, versuri, aranjamente muzicale.
4. Opere dramatice:

o Piese de teatru, scenarii, coregrafii.
5. Opere cinematografice si audiovizuale:

o Filme, documentare, emisiuni TV.
6. Opere stiintifice:

o Articole de cercetare, lucrari academice, prezentari.
7. Programe de calculator:

o Software, aplicatii, jocuri video.
8. Opere derivate:

o Traduceri, adaptari, aranjamente muzicale, adnotari.

Drepturi Acordate prin Dreptul de Autor
Dreptul de autor ofera doua tipuri principale de drepturi:
1. Drepturi patrimoniale:

o Permit autorilor sa controleze utilizarea comerciald a operei lor, inclusiv
reproducerea, distribuirea, afisarea publica si crearea de opere derivate.
Autorii pot acorda licente sau vinde aceste drepturi pentru a obtine
venituri.

2. Drepturi morale:

o Protejeaza legatura personala a autorului cu opera sa, inclusiv dreptul de a
fi recunoscut ca autor (dreptul de paternitate) si dreptul de a se opune
modificarilor care ar putea prejudicia integritatea operei (dreptul la
integritate).

Durata Protectiei Dreptului de Autor

In majoritatea jurisdictiilor, dreptul de autor dureazi pe toati durata vietii
autorului plus un anumit numar de ani dupa decesul acestuia (de obicei 70 de ani). Dupa
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expirarea acestei perioade, opera intra in domeniul public si poate fi utilizata liber de
oricinels.

Durata protectiei dreptului de autor variaza in functie de tipul operei si de
legislatia specifici a fiecirei tiri. In Uniunea Europeand, durata protectiei dreptului de
autor pentru opere literare si artistice este stabilita la 70 de ani de la data decesului
autoruluil®. Daca opera este realizata de mai multi autori, protectia dureaza 70 de ani de
la decesul ultimului supravietuitor dintre colaboratori.

e Opere anonime sau publicate sub pseudonim: Protectia dureaza 70 de ani de
la data la care opera a fost pusa legal la dispozitia publicului.

e Opere cinematografice si audiovizuale: Protectia dureaza 70 de ani de la
decesul ultimului supravietuitor dintre realizatorul principal, autorul scenariului,
autorul dialogului si compozitorul muzicii create special pentru film.

e Drepturi conexe: Durata de protectie pentru drepturile conexe (ale
producatorilor de film si ale organismelor de radiodifuziune) este de 50 de ani,
calculata de la data executarii, publicarii, comunicarii sau fixarii. Pentru artistii
interpreti sau executanti si producatorii de fonograme, durata a fost prelungita la
70 de ani.

Aceste reglementari asigura ca autorii si alti titulari de drepturi beneficiaza de
protectie adecvata pentru creatiile lor, permitandu-le sa controleze utilizarea si
distributia operelor lor pe o perioada semnificativa de timp.

o Provocari aduse de IA:

o Cum afecteaza IA creatiile protejate prin drept de autor (ex.
generarea de muzica, arta, texte de catre 1A)?

Inteligenta artificiala (IA) are un impact semnificativ asupra creatiilor protejate
prin drept de autor, aducand atat oportunitati, cat si provocari. [ata cateva moduri in care
IA afecteaza aceste creatii:

Generarea de Continut

e Muzica: Algoritmi IA, cum ar fi Jukedeck si Amper Music, pot compune muzica
originala. Acest lucru ridica Intrebari despre cine detine drepturile de autor
asupra muzicii generate de IA si cum ar trebui gestionate aceste drepturi20.

18 https://europa.eu/youreurope/business/running-business/intellectual-
property/copyright/index_ro.htm
19 https://eur-lex.europa.eu/RO/legal-content/summary/copyright-and-related-rights-term-of-

protection.html. Art. 26 Legea nr. 8/1996 privind dreptul de autor si drepturile conexe, publicata in M. Of.
nr. 60 din 26 martie 1996.
20 https://hbr.org/2023 /04 /generative-ai-has-an-intellectual-property-problem
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e Arta: Programe precum DALL-E si Midjourney pot crea imagini si opere de arta
originale. De exemplu, o varianta IA a picturii ,Fata cu cercel de perla” a fost
expusa la Mauritshuis in Haga?!. Problema principala este cine detine drepturile
de autor asupra acestor opere si cum sunt acestea protejate.

o Texte: IA poate genera texte, articole si chiar carti. Algoritmi precum GPT-3 sunt
capabili sd scrie articole coerente si bine structurate. Intrebarea este daca aceste
texte sunt protejate prin drept de autor si cine este considerat autorul lor.

Utilizarea Continutului Protejat pentru Antrenarea IA

o Date de antrenament: [A necesita cantitati mari de date pentru a invata si a
genera continut. Aceste date includ adesea opere protejate prin drept de autor,
cum ar fi imagini, muzica si texte. Utilizarea acestor date fara permisiune poate
constitui o incalcare a drepturilor de autor22.

e Provocari legale: Exista cazuri in care utilizarea neautorizata a continutului
protejat pentru antrenarea IA a dus la procese. De exemplu, utilizarea de imagini
protejate prin drept de autor pentru antrenarea unui algoritm de recunoastere
faciala poate fi contestata legal.

Drepturile de Autor

e Autorul operei: Una dintre cele mai mari provocari este determinarea autorului
unei opere generate de IA. In prezent, legislatia nu este clara in multe jurisdictii cu
privire la cine detine drepturile de autor asupra unei creatii [A23,

o Reglementari si solutii: Diverse jurisdictii Incearca sa abordeze aceste probleme
prin actualizarea legislatiei privind drepturile de autor. De exemplu, in Regatul
Unit, se discuta despre cum ar trebui tratate operele generate de IA In contextul
drepturilor de autor.

Exemple

e Cazul The Next Rembrandt: Un proiect IA a creat o pictura noua in stilul lui
Rembrandt, ridicand intrebari despre drepturile de autor si originalitate.

e Cazul DeepDream: Google DeepDream a generat imagini noi prin interpretarea si
modificarea imaginilor existente, provocand discutii despre drepturile de autor
asupra acestor imagini.

Aceste exemple ilustreaza complexitatea si diversitatea problemelor legale care apar
la intersectia dintre IA si dreptul proprietatii intelectuale.

21 Gil Appel, Juliana Neelbauer, and David A. Schweidel, Generative Al Has an Intellectual Property Problem,
Harvard Business Review, 7.04.2023 - https://hbr.org/2023/04/generative-ai-has-an-intellectual-
property-problem.

22 [bidem.

23James Milliken, The Impact of Generative Al on UK Copyright Law, https://carson-mcdowell.com/news-
insights/insights/the-impact-of-generative-ai-on-uk-copyright-law.
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Protejarea drepturilor de autor pentru o lucrare generata de IA este un subiect
complex si in continud evolutie. In prezent, legislatia nu este uniforma la nivel global si
exista multe dezbateri cu privire la cine ar trebui sa detina drepturile de autor
pentru astfel de creatii. [ata cateva abordari si consideratii:

1. Identificarea unui Autor Uman

« Autor uman: In multe jurisdictii, drepturile de autor sunt acordate doar lucrarilor
create de oameni. 24 Prin urmare, una dintre solutii este sa se identifice un autor

24 https: //www.leroylaw.ro/ro/uncategorized-ro/dreptul-proprietatii-intelectuale-lucrarile-generate-de-
ai-si-drepturile-de-autor: ,Decizie de referinta a Uniunii Europene (UE) privind drepturile de autor pentru
lucrarile generate de IA (inteligenta artificiald) :

Intr-o recenti decizie de referintd, Tribunalul Municipal din Praga a hotirat ci o imagine creatd de
un sistem de IA nu poate fi protejata prin drepturi de autor deoarece nu are un autor persoana fizica.
Aceastd hotarare este una dintre primele din Europa care abordeaza eligibilitatea pentru drepturile de
autor a lucrarilor generate de IA.

Reclamantul a utilizat DALL-E, un sistem de IA, pentru a crea o imagine pornind de la o instructiune
simpla: ,creeaza o reprezentare vizuald a doua parti care semneaza un contract comercial intr-un cadru
formal, cum ar fi o sald de conferinte sau un birou de avocatura din Praga. Ilustreaza doar mainile.”
Reclamantul a trimis aceastd imagine paratului, o firma de avocatura din Praga, care a folosit imaginea pe
site-ul sau fara acord. Reclamantul a intentat un proces pentru incalcarea drepturilor de autor, solicitind
eliminarea imaginii de pe site-ul paratului si recunoasterea drepturilor de autor asupra imaginii generate
de IA.

Decizia:

Tribunalul Municipal din Praga a respins cazul pe temeiuri procedurale, concluzionand ca
reclamantul nu a furnizat dovezi suficiente pentru a demonstra ca imaginea a fost intr-adevar generata de
instructiunile sale. Punctele cheie din decizie au inclus:

» Lipsa dovezilor: Instanta a constatat ca reclamantul nu a reusit sa furnizeze dovezi suficiente
pentru a demonstra ca a creat imaginea printr-o instructiune specifica transmisa IA. Instanta a
solicitat dovezi ca imaginea a fost generata pe baza contributiei unice a reclamantului, ceea ce
reclamantul nu a putut sustine dincolo de declaratia sa personala.

» Creativitate umana: Conform legii drepturilor de autor din Cehia, doar persoanele fizice pot fi
autori. Instanta a concluzionat ca IA nu poate fi considerata autor conform acestei legi. Deoarece
imaginea a fost creata de IA sireclamantul nu a creat-o personal, imaginea nu indeplineste criteriile
din definitia legald a unei opere protejate prin drepturi de autor. In ceea ce priveste instructiunea
propriu-zisa, care se presupune ca a servit drept baza pentru imaginea creata ulterior de IA,
instanta a considerat cd aceasta poate fi considerata o tema sau o idee, care, ins3, nu constituie o
opera protejata prin drepturi de autor conform legii drepturilor de autor din Cehia.

» Perspectiva comparativa:

e Statele Unite: Abordarea Tribunalului Municipal din Praga este comparabila cu pozitia
adoptatad pana acum de instantele din Statele Unite. Oficiul pentru Drepturi de Autor din SUA
(USCO) si Curtea Districtuala din Columbia au adoptat o abordare restrictiva, hotarand ca
lucrarile generate de IA nu sunt eligibile pentru protectie prin drepturi de autor. Autorul uman
este o cerinta fundamentald. Doud cazuri notabile sunt:

e Cazul K. Kashtanova din februarie 2023 (Zarya of the Dawn): USCO a respins cererea de
inregistrare a drepturilor de autor pentru imagini generate de IA, desi a recunoscut ca selectia si aranjarea
acestor imagini de catre o persoana sunt protejabile ca o compilatie.

e Cazul Thaler din august 2023 (A Recent Entrance to Paradise): USCO a respins cererea de
inregistrare a drepturilor de autor pentru o imagine generata de IA, hotdrare sustinutd de Curtea
Districtuala din Columbia, reiterand ca drepturile de autor nu se extind la lucrarile produse fara aport
creativ uman.

e China: Contrar abordarii din SUA si Europa, Tribunalul din Beijing a decis in favoarea protejarii
lucrarilor generate de IA prin drepturi de autor. Instanta a considerat ca aportul creativ
implicat in redactarea si rafinarea instructiunilor, precum si setarea parametrilor IA, poate
reflecta judecata personala si alegerile estetice ale utilizatorului. Aceasta expresie unica califica
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uman care a contribuit semnificativ la procesul de creare a operei generate de IA.
Acesta ar putea fi programatorul sau persoana care a configurat si a antrenat IA 2.

2. Lucrari Derivate

e Lucrari derivate: O alta abordare este sa se considere lucrarea generata de IA ca
fiind o lucrare derivata a unei opere protejate prin drept de autor. De exemplu,
daca IA a fost antrenata pe baza unei colectii de opere protejate, lucrarea generata
ar putea fi considerata derivata si protejata in consecintaZe.

3. Protectia prin Marci

e Marci: In unele cazuri, continutul generat de IA poate fi protejat prin inregistrarea
unei marci. De exemplu, un logo sau un design creat de IA poate fi Inregistrat ca
marca pentru a preveni utilizarea neautorizata.

4. Reglementari Specifice pentru Lucrarile Generate de 1A

e Reglementari specifice: Unele jurisdictii, cum ar fi Regatul Unit, au introdus
reglementiri specifice pentru lucrarile generate de IA.27 In Regatul Unit, lucririle
generate de IA sunt protejate ca ,lucrari generate de computer” pentru o perioada
de 50 de ani de la data crearii2s.

utilizatorul uman drept autor, acordand astfel protectie prin drepturi de autor pentru imaginile
generate de [A.

e Li Yunkai v. Liu Yuanchun din noiembrie 2023: Domnul Li a utilizat un sistem de IA pentru a
crea o imagine pe care a postat-o pe retelele sociale. Tribunalul din Beijing a concluzionat ca imaginea, care
reflectd contributia creativa a domnului Li prin ajustarea instructiunilor, este eligibila pentru protectie prin
drepturi de autor.

» Concluzie:

Cazul din Cehia a implicat o instructiune simpla si ramane de vazut daca aceasta abordare stricta
va fi mentinuta la nivelul instantelor din UE si in cazurile care implica instructiuni mai detaliate si o
contributie umana substantiald in creatiile asistate de IA. Cu toate acestea, chiar daca o instructiune
complexa ar putea teoretic justifica drepturi de autor pentru rezultatul obtinut, utilizatorii de IA care
revendica drepturi de autor asupra operelor generate de IA trebuie sa furnizeze dovezi care sd arate cum
instructiunile lor specifice au condus directla crearea operei. Desi cazul din Cehia este In prezent una dintre
putinele decizii emise de o instantd din UE care abordeaza direct statutul drepturilor de autor pentru
operele generate de 1A, cadrul legal si politic indica o abordare precauta. Pentru ca o opera sa se califice
pentru protectia prin drepturi de autor, criteriul de baza este creativitatea umana si efortul intelectual
depus in crearea acesteia. Pe masura ce tehnologia 1A si aplicatiile sale continua sa evolueze, se anticipeaza
cazuri si hotarari legale suplimentare care vor contribui la clarificarea si, eventual, redefinirea cadrului
pentru lucrarile generate de 1A in UE.”

25 Aaron Hayward, Anna Vandervliet, Byron Turner, Michael Dardis, Rachel Montagnon, Heather Newton
Peng Lei, Alex Wang and Giulia Maienza, The IP in Al: Does copyright protect Al-generated works?, 16 Mai
2023, https://www.herbertsmithfreehills.com/insights/2023-05/the-ip-in-ai-does-copyright-protect-ai-
generated-works

26 https://www.herbertsmithfreehills.com/insights/2023-05 /the-ip-in-ai-does-copyright-protect-ai-
generated-works; https://www.trustinsights.ai/blog/2022/10/ai-and-copyright-law-how-copyright-
applies-to-ai-generated-content/

27 https://mindcraftstories.ro/ai-roboti/daca-ai-ul-face-arta-cine-detine-drepturile-de-autor/

28 Cerys Wyn Davies, UK set to decide on copyright protection of creative works generated by Al,
https://www.pinsentmasons.com/out-law/analysis/uk-to-decide-copyright-protection-creative-works-
generated-ai
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5. Coduri de Practica si Licentiere

e Coduri de practica: Guvernele si organizatiile internationale lucreaza la
dezvoltarea unor coduri de practica pentru a clarifica relatia dintre IA si drepturile
de autor. De exemplu, guvernul britanic dezvolta un cod de practica pentru a
facilita licentierea datelor utilizate pentru antrenarea IA si pentru a proteja
drepturile titularilor de drepturi de autor?°.

4. Decizii Judecatoresti

Exista cazuri in care instantele au decis ca lucrarile generate de IA nu pot fi
protejate prin drepturi de autor deoarece nu au un autor persoana fizica. De
exemplu, Tribunalul Municipal din Praga a hotarat ca o imagine creata de un
sistem de IA nu poate fi protejata prin drepturi de autor deoarece nu are un autor
uman.30

5. Consideratii Etice si Legale

o Etica si transparenta: Este important sa se ia In considerare aspectele etice si sa
se asigure transparenta in utilizarea IA pentru a crea opere. Acest lucru include
obtinerea permisiunii pentru utilizarea datelor protejate prin drept de autor si
respectarea drepturilor autorilor originali3l.

Concluzie

Protejarea drepturilor de autor pentru lucrarile generate de IA este un domeniu
in continua evolutie, iar solutiile pot varia in functie de jurisdictie si de specificul fiecarei
creatii. Este esential sa se urmareasca evolutiile legislative si sa se colaboreze cu experti
in proprietate intelectuala pentru a asigura protectia adecvata a acestor lucrari.

Daca doi algoritmi IA genereaza acelasi continut, apar mai multe intrebari si
provocari legale si etice. Iata cateva aspecte de luat in considerare:

1. Originalitatea si Drepturile de Autor

e Originalitatea: Dreptul de autor protejeaza operele originale de creatie
intelectuala. Daca doua algoritmi IA genereaza acelasi continut, se pune problema
originalitatii. Este posibil ca algoritmii sa fi fost antrenati pe seturi de date
similare, ceea ce a dus la crearea unui continut identic.

« Drepturile de autor: In cazul in care continutul generat de IA este considerat
original, cine detine drepturile de autor? In prezent, legislatia nu este clard in

29 https://www.gov.uk/guidance/the-governments-code-of-practice-on-copyright-and-ai

30 A se vedea nota de subsol nr. 24.

31 https://www.gov.uk/government/consultations/artificial-intelligence-and-intellectual-property-call-
for-views
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multe jurisdictii cu privire la cine detine drepturile de autor pentru creatiile IA.
Daca doua entitati revendica drepturile de autor pentru acelasi continut, ar putea
aparea dispute legale.

2. Utilizarea Datelor de Antrenament

o Date de antrenament: Daca algoritmii IA au fost antrenati pe seturi de date
similare sau identice, acest lucru ar putea explica de ce au generat acelasi continut.
Utilizarea neautorizata a datelor protejate prin drept de autor pentru antrenarea
IA poate constitui o incadlcare a drepturilor de autor.

o Transparenta: Este important ca dezvoltatorii de IA sa fie transparenti cu privire
la datele utilizate pentru antrenarea algoritmilor si sa obtind permisiunea
necesara pentru utilizarea acestor date.

3. Proprietatea si Licentierea

e Proprietatea: Daca douad entitati revendica proprietatea asupra aceluiasi
continut generat de IA, ar putea fi necesar sa se stabileasca cine a avut primul
dreptul de a utiliza algoritmul sau cine a avut primul acces la datele de
antrenament.

o Licentierea: O solutie ar putea fi acordarea de licente pentru utilizarea
continutului generat de IA, permitand astfel mai multor entitati sa utilizeze acelasi
continut fara a intra In conflict.

4. Reglementari si Solutii Legale

e Reglementari: Este posibil ca reglementarile viitoare sa abordeze aceste
probleme prin clarificarea drepturilor de autor pentru creatiile IA si prin stabilirea
unor norme pentru utilizarea datelor de antrenament.

« Solutii legale: In cazul unor dispute legale, instantele ar putea fi nevoite si decida
cine detine drepturile de autor asupra continutului generat de 1A si sa stabileasca
daca a existat o incalcare a drepturilor de autor.

Concluzie

Problema continutului identic generat de doi algoritmi IA este complexa si necesita o
abordare atenta din punct de vedere legal si etic. Este esential sa se dezvolte reglementari
clare si sa se promoveze transparenta in utilizarea IA pentru a preveni astfel de conflicte.

Pasi necesari pentru a obtine permisiunea de a utiliza date protejate prin drept
de autor in antrenamentul 1A3Z:

1. Identificarea titularilor de drepturi

3Zhttps://galkinlaw.com/navigating-copyright-fair-use-for-ai-training-a-guide-to-using-publicly-
available-internet-data/
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e Cercetare: Se identifica cine detine drepturile de autor asupra materialelor pe care
se doreste sa se foloseasca. Acest lucru poate include autori, editori, companii de
productie sau alte entitati.

e Contact direct: Se contacteaza direct titularii de drepturi pentru a solicita
permisiunea de utilizare a materialelor lor.

2. Negocierea licentelor

o Licente de utilizare: Se negociaza si obtine licente de utilizare a materialelor
protejate. Aceste licente pot specifica conditiile de utilizare, durata si eventualele
costuri asociate.

o Exemple de licente: Platforme precum Getty Images ofera licente pentru utilizarea
imaginilor in seturile de date pentru antrenarea [A33.

3. Utilizarea datelor din domeniul public sau cu licente deschise

e Domeniul public: Se prioritizeaza utilizarea datelor care sunt in domeniul public
si nu sunt protejate prin drept de autor.

o Licente deschise: Se utilizeaza date disponibile sub licente deschise, cum ar fi
Creative Commons, care permit utilizarea materialelor In anumite conditii34.

4. Evaluarea utilizarii corecte (Fair Use)

e Fair Use: In unele jurisdictii, utilizarea materialelor protejate prin drept de autor
poate fi permisa sub doctrina fair use (utilizare corectd). Aceasta permite
utilizarea limitata a materialelor fara permisiune, in anumite conditii, cum ar fi
utilizarea pentru scopuri educationale sau transformative.

o Factori de evaluare: Evaluarea fair use se bazeaza pe patru factori: scopul si
caracterul utilizarii, natura operei protejate, cantitatea si substantialitatea
portiunii utilizate si efectul utilizarii asupra pietei potentiale.

5. Consultarea cu experti legali

e Consultanta juridica: Se consulta un avocat specializat in drepturi de autor si
proprietate intelectuala pentru a se asigura ca se respecta toate reglementarile
legale si pentru a evita eventualele litigii.

6. Implementarea practicilor de diligenta

o Diligenta: Se va verifica daca datele colectate pentru antrenarea IA nu sunt supuse
restrictiilor de drepturi de autor.

33 https://copyrightalliance.org/copyrighted-works-training-ai-fair-use/
34 https://creativecommons.org/2021/03/04 /should-cc-licensed-content-be-used-to-train-ai-it-
depends/

20



Documentare: Se creeazda o baza de date care sa inregistreze sursele si
permisiunile pentru fiecare proiect de antrenare 1A35.

Exemple:

o Studii de caz relevante (ex. spete in care IA a fost implicata in dispute
legate de dreptul de autor):

1. GitHub Copilot

Descriere: GitHub Copilot, un asistent de codare bazat pe 1A, dezvoltat de GitHub
si OpenAl, a fost acuzat de incadlcarea drepturilor de autor prin utilizarea codului
sursa protejat pentru antrenarea modelului sau.

Provocare legala: Un proces colectiv a fost intentat impotriva Microsoft, GitHub
si OpenAl, sustinand ca Copilot a folosit codul sursa protejat fara permisiune, ceea
ce constituie ,piraterie software la o scara fara precedent”36,

2. ChatGPT si rezumatele de carti

Descriere: Autorii Mona Awad si Paul Tremblay au intentat un proces colectiv
impotriva OpenAl, sustinand ca operele lor protejate prin drepturi de autor au fost
utilizate ilegal ca material de instruire pentru ChatGPT.

Provocare legala: Autorii sustin ca ChatGPT a generat rezumate foarte precise ale
romanelor lor, indicand o utilizare directa a materialului lor protejat prin drepturi
de autor fara permisiune.

3. Google Books si proiectul de digitalizare

Descriere: Google a fost implicat intr-o disputa juridicd majora cu autorii si
editorii in legatura cu proiectul sau de digitalizare a cartilor, Google Books.

Provocare legala: Desi nu este un caz specific de IA, proiectul a folosit tehnici de
recunoastere optici a caracterelor (OCR) pentru a digitaliza cirtile. In cele din
urma, instantele au decis ca utilizarea de catre Google a fost acoperita de doctrina
fair used37.

4. DeepDream si Imaginile Generate

35https://siliconangle.com/2024/01/18/new-nonprofit-certify-ai-models-use-copyrighted-training-data-
permission/

36 Monica Statescu, Marius Gheldiu, Inteligenta artificiald, drepturile de autor si disputele juridice: Procesele
deschid calea unei noi frontiere juridice, 10 iulie 2023, pe https://www.juridice.ro/694777 /inteligenta-
artificiala-drepturile-de-autor-si-disputele-juridice-procesele-deschid-calea-unei-noi-frontiere-
juridice.html.

37 Ibidem.
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o Descriere: Google DeepDream, un algoritm IA care genereaza imagini noi prin
interpretarea si modificarea imaginilor existente, a ridicat Intrebari despre
drepturile de autor asupra acestor imagini.

e Provocare legala: Desi nu a existat un proces specific, acest caz a stimulat discutii
despre drepturile de autor pentru creatiile generate de IA.

5. DALL-E si arta generata

o Descriere: DALL-E, un model [A dezvoltat de OpenAl, poate genera imagini
originale pe baza descrierilor textuale.

e Provocare legala: Utilizarea imaginilor protejate prin drepturi de autor pentru
antrenarea DALL-E a ridicat intrebari legale. De exemplu, Getty Images a dat in
judecata Stability Al pentru utilizarea neautorizata a milioane de imagini de pe
site-ul sau pentru antrenarea modelului Stable Diffusion38.

6. The Next Rembrandt

o Descriere: Un proiect IA a creat o pictura noua in stilul lui Rembrandyt, folosind
algoritmi de Invatare automata pentru a analiza operele existente ale artistului.

o Provocare legala: Acest caz a ridicat intrebari importante despre originalitate si
creativitate in contextul IA, dar nu a fost solutionat printr-o decizie juridica clara.

Aceste cazuri ilustreaza complexitatea si diversitatea problemelor legale care apar
la intersectia dintre IA si dreptul proprietatii intelectuale.

o Legislatie si reglementari:

o Cum abordeaza diferite jurisdictii problema dreptului de autor
pentru creatiile 1A?

Diferite jurisdictii abordeaza problema dreptului de autor pentru creatiile IA in
moduri variate, reflectind complexitatea si noutatea acestui domeniu. lata cateva
exemple notabile:

1. Uniunea Europeana:

- **Regulament IA**: In prezent, legislatia UE nu recunoaste IA ca autor al unei opere
protejate prin drept de autor. Drepturile de autor sunt acordate doar persoanelor fizice.3°

38 Kyle Wiggers, The current legal cases against generative Al are just the beginning, 27.01.2023,
https://techcrunch.com/2023/01/27 /the-current-legal-cases-against-generative-ai-are-just-the-
beginning/

39 Potrivit Regulamentului (UE) 2024 /1689 al Parlamentului European si al Consiliului, modelele de 1A de
uz general, in special modelele de 1A generative de mari dimensiuni, capabile sa genereze text, imagini si
alte continuturi, prezinta oportunitati unice de inovare, dar si provocari pentru artisti, autori si alti creatori
si pentru modul in care continutul lor creativ este creat, distribuit, utilizat si consumat. Dezvoltarea si
antrenarea unor astfel de modele necesita acces la volume mari de text, imagini, materiale video si alte date.
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- **Directive si reglementari**: Directiva privind drepturile de autor in piata unica
digitala (2019) nu abordeaza in mod specific creatiile IA, dar statele membre sunt
incurajate sa dezvolte reglementari nationale pentru a aborda aceste probleme.

2. Statele Unite ale Americii:

- **Oficiul pentru Drepturi de Autor**: In SUA, Oficiul pentru Drepturi de Autor a
declarat ca operele generate de IA nu sunt eligibile pentru protectia drepturilor de autor
daca nu exista o contributie creativa semnificativa din partea unui autor uman.

- **Cazuri notabile**: In cazul Naruto v. Slater, instantele au decis ci animalele nu pot
detine drepturi de autor, stabilind un precedent ca doar persoanele fizice pot fi
recunoscute ca autori.

3. Regatul Unit:

- **Lucrari generate de computer**: Regatul Unit are o abordare specifica pentru
lucrarile generate de IA. Conform Legii privind drepturile de autor, desenele si brevetele
(1988), lucrarile generate de computer sunt protejate pentru o perioada de 50 de ani de
la data credrii, iar drepturile de autor sunt detinute de persoana care a facut
aranjamentele necesare pentru crearea operei.

4. Australia:

- **Revizuirea legislatiei**: Australia a initiat o revizuire a legislatiei privind drepturile
de autor pentru a aborda provocirile aduse de IA. In prezent, legislatia australiani nu

Tehnicile de extragere a textului si a datelor pot fi utilizate pe scara larga in acest context pentru obtinerea
si analizarea unui astfel de continut, care poate fi protejat prin drepturi de autor si drepturi conexe. Orice
utilizare a unui continut protejat prin drepturi de autor necesita autorizare din partea titularului de
drepturi in cauza, cu exceptia cazului in care se aplica exceptii si limitari relevante ale drepturilor de autor.
Directiva (UE) 2019/790 a introdus exceptii si limitari care permit reproduceri si extrageri ale operelor
sau ale altor obiecte protejate, in scopul extragerii de text si de date, in anumite conditii. In temeiul acestor
norme, titularii de drepturi pot alege sa isi rezerve drepturile asupra operelor lor sau asupra altor obiecte
protejate ale lor pentru a preveni extragerea de text si de date, cu exceptia cazului in care acest lucru se
face in scopul cercetirii stiintifice. In cazul in care drepturile de neparticipare au fost rezervate in mod
expres intr-un mod adecvat, furnizorii de modele de IA de uz general trebuie sa obtind o autorizatie din
partea titularilor de drepturi daca doresc sa efectueze extragere de text si de date din astfel de opere.
Furnizorii care introduc modele de IA de uz general pe piata Uniunii ar trebui sa asigure respectarea
obligatiilor relevante previzute in regulament. in acest scop, furnizorii de modele de IA de uz general ar
trebui sa instituie o politica de respectare a dreptului Uniunii privind drepturile de autor si drepturile
conexe, in special pentru a identifica si a respecta rezervarea drepturilor exprimata de titularii de drepturi
in temeiul articolului 4 alineatul (3) din Directiva (UE) 2019/790. Orice furnizor care introduce un model
de IA de uz general pe piata Uniunii ar trebui sa respecte aceasta obligatie, indiferent de jurisdictia in care
au loc actele relevante pentru drepturile de autor care stau la baza antrenarii respectivelor modele de 1A
de uz general. Acest lucru este necesar pentru a asigura conditii de concurenta echitabile intre furnizorii
de modele de IA de uz general, in care niciun furnizor nu ar trebui sa poata obtine un avantaj competitiv pe
piata Uniunii prin aplicarea unor standarde privind drepturile de autor mai scazute decit cele prevazute in
Uniune.

Pentru a spori transparenta datelor utilizate in pre-antrenarea si antrenarea modelelor de IA de
uz general, inclusiv a textului si a datelor protejate de dreptul privind drepturile de autor, este adecvat ca
furnizorii de astfel de modele sa elaboreze si sa puna la dispozitia publicului un rezumat suficient de
detaliat al continutului utilizat pentru antrenarea modelului de IA de uz general.
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recunoaste IA ca autor, dar se discuta despre posibile modificari pentru a reflecta noile
realitati tehnologice.

5. Japonia:

- **Utilizarea datelor pentru antrenarea IA**: Japonia a adoptat o abordare mai
flexibila, permitand utilizarea datelor protejate prin drepturi de autor pentru antrenarea
[A fara a necesita permisiunea titularilor de drepturi, atata timp cat utilizarea este
considerata "necesara si rezonabila".

- **Protectia creatiilor IA**: In ceea ce priveste protectia creatiilor IA, legislatia
japoneza nu recunoaste IA ca autor, dar se discuta despre posibile modificari pentru a
aborda aceste probleme.

6. China:

- **Recunoasterea drepturilor de autor**: China a adoptat o abordare progresiva,
recunoscand drepturile de autor pentru creatiile generate de IA. Intr-un caz notabil, o
instanta chineza a decis ca o imagine generata de 1A poate fi protejata prin drepturi de
autor, iar drepturile apartin persoanei care a furnizat prompt-urile pentru [A4.

- **Reglementari**: China continua sa dezvolte reglementari pentru a aborda
complexitatea drepturilor de autor in contextul IA, reflectand importanta tehnologiei In
economia sa digitala.

7. Canada:

- **Legislatie in evolutie**: Canada exploreaza modificari legislative pentru a aborda
provocirile aduse de IA. In prezent, legislatia canadiand nu recunoaste IA ca autor, dar se
discuta despre posibile modificari pentru a reflecta noile realitati tehnologice*1.

- ¥*Consultari publice**: Guvernul canadian a initiat in anul 2021 consultari publice
pentru a colecta opinii si sugestii privind modul in care drepturile de autor ar trebui sa
se aplice creatiilor generate de IA.

In urma acestor consultiri, incheiate in 31 martie 2023, s-au evidentiat cateva
puncte cheie:

- Clarificarea utilizarii operelor protejate prin drepturi de autor in instruirea
sistemelor de IA: multi participanti au subliniat necesitatea de a clarifica modul in care
operele protejate prin drepturi de autor pot fi utilizate pentru a antrena sistemele de IA,
fara a incalca drepturile de autor.

40 Navigating  the legal landscape of Al  copyright: a  comparative  analysis,
https://link.springer.com/article/10.1007/s43681-023-00299-0.

“Copyright Ownership of  Generative Al Outputs Varies  Around the World.
https://www.cooley.com/news/insight/2024/2024-01-29-copyright-ownership-of-generative-ai-
outputs-varies-around-the-world.
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- Consimtamantul si compensarea creatorilor: s-a discutat despre importanta
obtinerii consimtamantului creatorilor si despre modalitatile de compensare a acestora
pentru utilizarea operelor lor in instruirea [1A42,

- Impactul asupra creativitatii si culturii: exista preocupari legate de impactul pe
care IA il poate avea asupra creativitatii si sectoarelor culturale, in special in ceea ce
priveste operele generate de 1A care ar putea concura cu creatiile umane.

Consultdrile publice au fost reluate, au luat in considerare paternitatea operelor
generate de IA si s-au incheiat In 15 ianuarie 2024. Aceste consultari guvernamentale pot
influenta modificarile aduse Legii drepturilor de autor si considerarea problemei de catre
Curtea Federala*3.

Deciziile finale si modificarile legislative sunt inca in curs de evaluare, dar aceste
consultdri au oferit o baza solida pentru viitoarele politici si reglementari in domeniul
drepturilor de autor si IA in Canada.

8. Singapore:

- **Abordare flexibila**: Singapore adopta o abordare flexibila si inovatoare in ceea ce
priveste drepturile de autor pentru creatiile IA. Autoritatea pentru Proprietate
Intelectuala din Singapore (IPOS) exploreaza modalitati de a proteja creatiile IA si de a
incuraja inovatia*4.

- **Proiecte pilot**: Singapore a lansat proiecte pilot pentru a testa diferite modele de
protectie a drepturilor de autor in contextul IA, colabordnd cu experti si organizatii
international.

42 https://www.fasken.com/en/knowledge/2023/11/the-canadian-government-launches-public-
consultation-on-ai-and-copyright

43 n iulie 2024, Samuelson-Glushko Canadian Internet Policy and Public Interest Clinic (CIPPIC) a depus o
cerere la Curtea Federala a Canadei pentru a anula sau modifica o inregistrare a drepturilor de autor care
numeste o inteligent3 artificiala drept coautor. In decembrie 2021, Oficiul Canadian pentru Proprietate
Intelectuala (CIPO) a inregistrat un drept de autor pentru imaginea inspirata de ,Noaptea instelata”
intitulatd Suryast. Inregistrarea drepturilor de autor listeazi aplicatia de picturd RAGHAV Artificial
Intelligence Painting App (RAGHAV) si pe domnul Ankit Sahni drept coautori. Cererea CIPPIC contesta
inregistrarea drepturilor de autor pentru Suryast si urmareste eliminarea drepturilor de autor sau, ca
alternativa, eliminarea RAGHAV 1n calitate de coautor. CIPPIC aduce doua argumente principale: 1) Suryast
nu indeplineste cerinta de originalitate pentru drepturile de autor; si 2) un sistem IA nu poate fi un "autor”
in temeiul Legii drepturilor de autor. In ceea ce priveste originalitatea, CIPPIC sustine ci domnul Sahni a
furnizat doar trei intrari pentru RAGHAV: o imagine de baza, o imagine de stil, si o valoare pentru cat de
puternic sd se aplice imaginea de stil la imaginea de baza. Cu toate acestea, CIPPIC sustine ca simpla
furnizare a intrarilor a fost un proces pur mecanic si ca nu a fost folosita nicio abilitate sau judecata umana
pentru a produce Suryast. CIPPIC sustine in continuare ca "autorul” in Legea privind drepturile de autor se
refera numai la o persoana fizica (adica "fiinta umana"), si un sistem IA nu poate exercita intentia comuna
necesara pentru calitatea de autor comun. O decizie similara cu privire la aceeasi aplicatie a fost luata de
SUA, care a respins cererea de acordare a drepturilor de autor pentru Suryast. Va adopta Canada aceeasi
abordare a calitatii de autor/coator a 1A ca SUA? Analizand daca o IA poate fi titular al drepturilor de autor
in conformitate cu Legea canadiana actuala privind drepturile de autor, Curtea Federala Canadiana ar putea
urma SUA (https://www.nortonrosefulbright.com/en/knowledge/publications/ad12aba2/can-ai-be-an-
author-federal-court-asked-to-decide-in-new-copyright-case).

44 Quick view: Al and copyright law - Lexology Pro. https://www.lexology.com/pro/content/quick-view-ai-
and-copyright-law.
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9, India:

- **Revizuirea legislatiei**: India revizuieste legislatia privind drepturile de autor
pentru a aborda provocarile aduse de IA. In prezent, legislatia indian nu recunoaste 1A
ca autor, dar se discuta despre posibile modificari pentru a reflecta noile realitati
tehnologice*>.

- ¥¥nitiative guvernamentale**: Guvernul indian a lansat initiative pentru a promova
utilizarea responsabila a IA si pentru a asigura protectia drepturilor de autor in contextul
noilor tehnologii.

Concluzie

Aceste exemple ilustreaza diversitatea abordarilor adoptate de diferite jurisdictii
pentru a aborda problema drepturilor de autor pentru creatiile IA. In timp ce unele tari
adopta reglementari specifice, altele se bazeaza pe legislatia existenta si pe interpretarile
judiciare. Este esential sa se urmareasca evolutiile legislative si sa se colaboreze cu
experti In proprietate intelectuala pentru a asigura protectia adecvata a creatiilor IA.

o Propunerilegislative recente si dezbateri in curs:

Exista mai multe propuneri legislative recente si dezbateri in curs privind IA
si drepturile de autor in diferite jurisdictii. Iata cateva exemple notabile:

1. Regatul Unit

e Consultari UKIPO: Oficiul pentru Proprietate Intelectuala din Regatul Unit
(UKIPO) a lansat o consultare pentru a colecta opinii privind interactiunea dintre
tehnologia IA si drepturile de autor. Consultarea a abordat protectia operelor
generate de IA si utilizarea operelor protejate pentru antrenarea [A%6,

e Propuneri: UKIPO a propus mai multe optiuni, inclusiv mentinerea protectiei
existente pentru lucrarile generate de computer (CGWs) si explorarea unor noi
drepturi conexe pentru a proteja creatiile [A%7.

2. Uniunea Europeana

o Directiva privind drepturile de autor: UE a adoptat Directiva privind drepturile
de autor in piata unica digitala, care include dispozitii privind textul si data mining

45 Copyright and Al, Part 1: How Does Copyright Apply to Al-Generated ... https://blogs.ucl.ac.uk/open-
access/2024/06/21/copyright-and-ai-part-1-how-does-copyright-apply-to-ai-generated-works/.

46 https://www.twobirds.com/en/insights/2021/uk/ai-and-copyright-what-next-in-the-uk

47 Toby Bond, UKIPO Consultation on Al and IP: What are the implications for UK copyright law?,30.11.2021,
pe https://www.twobirds.com/en/insights/2021/uk/ukipo-consultation-on-ai-and-ip-what-are-the-
implications-for-uk-copyright-law
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(TDM). Aceste dispozitii permit utilizarea operelor protejate pentru antrenarea IA
in anumite conditii, fara a necesita permisiunea titularilor de drepturi4s.

e Dezbateri in curs: Existd dezbateri continue privind necesitatea unor
reglementari suplimentare pentru a aborda provocarile specifice aduse de IA in
contextul drepturilor de autor.

3. Statele Unite ale Americii

e Consultari si propuneri: Oficiul pentru Drepturi de Autor din SUA a lansat
consultiri pentru a colecta opinii privind protectia operelor generate de IA. In
prezent, legislatia americana nu recunoaste IA ca autor, dar se discutd despre
posibile modificari pentru a reflecta noile realitati tehnologice.

e Spete: Exista cazuri notabile, cum ar fi procesul impotriva GitHub Copilot, care au
stimulat dezbateri privind utilizarea codului sursa protejat pentru antrenarea IA.

4. Japonia

o Reglementari flexibile: Japonia permite utilizarea datelor protejate prin
drepturi de autor pentru antrenarea IA fara a necesita permisiunea titularilor de
drepturi, atata timp cat utilizarea este considerata ,necesara si rezonabila”.

e Dezbateri si initiative: Exista initiative pentru a dezvolta reglementari
suplimentare care sa protejeze creatiile 1A si sa incurajeze inovatia.

Concluzie

Aceste propuneri si dezbateri reflecta eforturile globale de a aborda complexitatea si
provocarile aduse de IA iIn contextul drepturilor de autor. Este esential sa se urmareasca
evolutiile legislative si sa se colaboreze cu experti in proprietate intelectuala pentru a
asigura protectia adecvata a creatiilor IA.

I1I. PROPRIETATEA INDUSTRIALA SI IA

Proprietatea industriala include marci, brevete, desene si modele industriale. IA
influenteaza semnificativ procesul de inovare si brevetare. De exemplu, [A poate fi
utilizata pentru a descoperi noi medicamente sau pentru a optimiza procesele de
productie. In ceea ce priveste marcile, IA poate ajuta la crearea de logo-uri si la analiza
pietei pentru a proteja mai bine marcile existente. De asemenea, IA joaca un rol important

48 Directiva (UE) 2019/790 a Parlamentului European si a Consiliului din 17 aprilie 2019 privind dreptul
de autor si drepturile conexe pe piata unica digitala si de modificare a Directivelor 96/9/CE si 2001/29/CE,
publicata in JOUE L 130/92 din 17.5.20109. A se vedea si site-ul:
https://www.gov.uk/government/consultations/artificial-intelligence-and-intellectual-property-call-for-
views/artificial-intelligence-call-for-views-copyright-and-related-rights.
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in designul industrial, contribuind la crearea de desene si modele inovatoare. Protectia
know-how-ului si inovatiei in industrie este, de asemenea, influentata de utilizarea IA.

e Definitia proprietatii industriale:

**Proprietatea industriala** se refera la ansamblul de drepturi pe care le
are un individ sau o societate asupra unei marci, a unui design, a unei creatii
sau a unei inventii. Aceasta include brevetele, marcile, desenele si modelele
industriale, precum si denumirile de origine+°.

Aceste drepturi permit protejarea si controlul intereselor legate de exploatarea
economica a acestor creatii si inventii.

o Ceinclude proprietatea industriala (marci, brevete, desene si modele
industriale).

Proprietatea industriala include mai multe tipuri de drepturi care protejeaza creatiile
si inventiile. [ata principalele componente:

1. Marci: Acestea sunt semne distinctive care identifica produsele sau serviciile unei
companii si le diferentiaza de cele ale altor companii. Pot fi cuvinte, logo-uri,
simboluri sau combinatii ale acestora.

2. Brevete: Ofera drepturi exclusive asupra unei inventii, permitand inventatorului
sa Impiedice alte persoane sa fabrice, sa utilizeze sau sa vanda inventia fara
permisiune. Brevetele sunt acordate pentru o perioada limitata, de obicei 20 de
ani.

3. Desene si modele industriale: Protejeaza aspectul estetic al unui produs, cum ar
fi forma, modelul sau culoarea. Drepturile asupra desenelor si modelelor
industriale permit titularului sa impiedice copierea sau imitarea designului.

4. Indicatii geografice: Sunt denumiri care indica faptul ca un produs provine dintr-
0 anumita regiune si are anumite calitati sau reputatie datorita acelei origini.
Exemplele includ vinurile de Bordeaux sau branza Roquefort.

Aceste drepturi sunt esentiale pentru protejarea inovatiei si creativitatii, oferind
stimulente pentru dezvoltarea de noi produse si tehnologii.

o Diferentele dintre proprietatea industriala si dreptul de autor.

49 Proprietatea intelectuald, industriald si comerciald,
https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/36 /proprietatea-intelectuala-industriala-si-
comerciala.
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Proprietatea industriala si dreptul de autor sunt doua ramuri distincte ale
proprietatii intelectuale, fiecare avand propriile caracteristici si domenii de aplicare. lata
principalele diferente dintre ele:

Proprietatea Industriala

1. Obiectul protectiei: Include inventiile (brevete), marcile, desenele si modelele
industriale, precum si indicatiile geografice.

2. Procedura de protectie: Necesita Inregistrare oficiala la un organism de
specialitate (de exemplu, Oficiul de Stat pentru Inventii si Marci) si este supusa
unei evaluari tehnice si juridice.

3. Durata protectiei: Variaza in functie de tipul de drept. De exemplu, brevetele sunt
protejate timp de 20 de ani, iar marcile pot fi relnnoite indefinit la fiecare 10 ani.

4. Scopul protectiei: Protejeaza inovatiile tehnice si comerciale, oferind drepturi
exclusive pentru utilizarea si exploatarea economica a acestora.

Dreptul de Autor

1. Obiectul protectiei: Include operele literare, artistice si stiintifice, cum ar fi
cartile, muzica, filmele, picturile, fotografiile si software-ul.

2. Procedura de protectie: Nu necesita inregistrare oficiald; protectia este acordata
automat la crearea operei si este valabila din momentul in care aceasta este fixata
intr-o forma tangibila.

3. Durata protectiei: De obicei, dureaza pe toata viata autorului plus 70 de ani dupa
moartea acestuia.

4. Scopul protectiei: Protejeaza expresia creativa si originalitatea operei, oferind
autorului drepturi exclusive asupra utilizarii si distributiei acesteia.

Aceste diferente reflecta modul in care fiecare tip de proprietate intelectuala este
conceput pentru a proteja diferite forme de creativitate si inovatie.

o IAsibrevetele de inventie:

o Cum influenteaza IA procesul de inovare si brevetare (ex. IA ca
inventator)?

Inteligenta artificiala (IA) are un impact semnificativ asupra procesului de inovare
si brevetare, influentand diverse aspecte ale acestora®0. lata cateva moduri in care IA
contribuie:

50 A se vedea si Pramod Chintalapoodi, Trends and Shifts in Patenting Artificial Intelligence, 27.06.2022 -
https://www.chiplawgroup.com/trends-and-shifts-in-patenting-artificial-intelligence /
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Inovare

1. Generarea de idei: [A poate analiza cantitati mari de date pentru a identifica
tendinte si modele, ajutdnd la generarea de noi idei si solutii inovatoare.

2. Optimizarea proceselor: Algoritmii de IA pot optimiza procesele de cercetare si
dezvoltare, reducand timpul si costurile necesare pentru a dezvolta noi produse si
tehnologii.

3. Simulari si modelari: 1A poate efectua simulari complexe si modelari predictive,
permitand cercetatorilor sa testeze si sa imbunatateasca conceptele Tnainte de a
le implementa in practica.

Brevetare

1. Asistenta in redactarea brevetelor: IA poate ajuta la redactarea cererilor de
brevet, identificand limbajul tehnic adecvat si asigurandu-se ca toate aspectele
inventiei sunt acoperite.

2. Cautari de anterioritate: Algoritmii de IA pot efectua cdutdri rapide si eficiente
in bazele de date de brevete existente pentru a verifica daca o inventie este noua
si originala.

3. Analiza brevetelor: IA poate analiza brevetele existente pentru a identifica
potentiale incalcari sau pentru a gasi oportunitati de licentiere si colaborare.

Rolul IA in cautarea si gestionarea brevetelor

IA rescrie regulile jocului de cautare a brevetelor, un proces care a fost istoric
intensiv in munca si predispus la erori umane. Platformele bazate pe inteligenta artificiala
pot analiza rapid si precis baze de date extinse de brevete, oferind o interfata intuitiva si
algoritmi inteligenti.

1. Cautari eficiente bazate pe parametri specifici: platformele IA pot oferi
precizie milimetrica in cautdri, reducand semnificativ timpul si efortul. De
exemplu, o platformad permite cautarea brevetelor5! intr-un anumit domeniu
tehnologic, depuse intr-un anumit an.

2. Analiza predictiva a potentialelor incalcari ale brevetelor: 1A poate alerta
in mod pro-activ companiile cu privire la posibile incalcari ale brevetelor,
ajutandu-le sa ia masuri in timp util. IA poate identifica potentialele conflicte
inainte ca acestea sa escaladeze in batalii juridice, analizidnd portofoliul unei
companii si comparandu-l cu noile cereri de brevete.

51 Patent Databases: 18 Best Free and Paid Patent Search Platforms - https://www.greyb.com/blog/patent-
databases-best-search-platforms/
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3. Analiza amanuntita a validitatii brevetelor: Companiile pot efectua o analiza
exhaustiva a validitatii brevetelor cu IA. Sistemul poate examina fiecare
revendicare de brevet si o poate verifica cu tehnica anterioara, evaluand cu
precizie validitatea unui brevet.

In plus, IA isi extinde influenta asupra managementului brevetelor. Prin
mentinerea unor baze de date cuprinzatoare de brevete, urmarirea ciclurilor de viata ale
brevetelor si chiar sugerarea de actiuni pro-active bazate pe date istorice, IA duce
managementul brevetelor la nivelul urmator.

Detectarea incalcarilor PI

Vigilenta tehnologiei [A in detectarea incalcarii drepturilor de proprietate
intelectuald este un alt atu pentru acest sector. IA poate fi utilizata in diferite moduri
pentru a proteja drepturile de proprietate intelectuala:

1. Companiile pot monitoriza in mod pro-activ piata produselor
contrafacute: sistemele bazate pe inteligenta artificiala pot cauta pe internet
pentru a identifica produsele contrafacute sau imitatii, notificind companiile cu
privire la potentialele Incalcari ale proprietatii intelectuale. Aceasta detectare pro-
activa ajuta la protejarea reputatiei marcii si a veniturilor unei companii.

2. Artistii si creatorii pot identifica utilizarile neautorizate ale materialelor
lor protejate prin drepturi de autor: Prin recunoasterea modelelor, IA poate
gasi utilizarea neautorizata a materialelor protejate prin drepturi de autor, cum ar
fi muzica, fotografii si videoclipuri. Acest lucru ofera artistilor si creatorilor
puterea de a-si proteja munca si de a face dreptate pentru incalcarea drepturilor
de autor.

3. Detinatorii de brevete pot detecta din timp potentialele incalcari,
economisind resurse valoroase: prin verificarea regulata a bazelor de date de
brevete si compararea lor cu portofoliul unei companii, IA poate alerta companiile
cu privire la posibile incadlcari ale brevetelor>2, permitandu-le sa ia masuri pro-
active.

Un exemplu in acest sens in practica sunt algoritmii de recunoastere a imaginilor,
care pot scana internetul pentru imagini care incalca legile drepturilor de autor si pot
alerta detinatorul de PI despre potentiale incalcari.

Influenta IA asupra generarii de inventii

52 Jane Bourke and Gerard Kelly, Al and I[P Infringement - A Double-Edged Sword -
https://www.lexology.com/library/detail.aspx?g=67de345b-2df2-403e-b675-3dd7b9e37850
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IA poate identifica modele si solutii invizibile pentru ochiul uman prin invatarea
automata si modelarea predictiva. Poate proiecta In mod independent procese unice,
algoritmi sau inventii fizice. Acest lucru ridica intrebari interesante despre natura
inventatorului si a proprietatii.

IA ca Inventator

Un subiect de dezbatere recent este daca IA poate fi recunoscuta oficial ca
inventator. IA poate identifica modele si solutii invizibile pentru ochiul uman prin
invatarea automata si modelarea predictiva. Poate proiecta in mod independent procese
unice, algoritmi sau inventii fizice. Acest lucru ridica intrebari interesante despre natura
inventatorului si a proprietitii. In unele cazuri, IA a generat inventii care au fost depuse
pentru brevetare.

De pilda, Cazul DABUS, in care un sistem IA a fost numit in cerere inventator a doua
breveteS3, exemplifica provocarile pe care le ridica inventiile generate de IA si preseaza

53 Oficiul SUA pentru Brevete si Marci (USPTO) a organizat o audiere publica referitoare la calitatea de
inventator a IA, dupa ce Curtea Suprema a SUA a respins cererea in cazul Thaler v. Vidal, care a cerut Curtii
sa ia in considerare Intrebarea: ,Oare Legea brevetelor restrictioneaza categoric termenul statutar
Jinventator” doar la fiinte umane?” Dr. Stephen Thaler a pierdut cazul si la Curtea de Apel din SUA (CAFC),
cand CAFC a declarat ca interpretarea statutului de catre USPTO, care se refera clar la inventatori ca
persoane fizice, a fost ,fara echivoc” corecta. Oficiul a respins Cererea de Brevet in mai 2020, din cauza
neidentificarii fiecarui inventator cu numele sau legal pe Fisa de Date a Cererii (ADS). ADS-ul a enumerat
un singur inventator cu prenumele DABUS si numele de familie , Inventie generata de inteligenta artificiala.”
DABUS inseamni , Device for the Autonomous Bootstrapping of Unified Sentience”. In cerere era mentionat
Stephen L. Thaler ca Cesionar, Solicitant si Reprezentant Legal. Curtea Districtuala a Statelor Unite pentru
Districtul de Est al Virginiei a acordat ulterior un verdict in favoarea USPTO. CAFC a fost de acord cu
interpretarea statutului de catre USPTO si a spus c3, prin urmare, instanta nu trebuie sa ia in considerare
»probleme metafizice” despre ,natura inventiei sau drepturile, daca existd, ale sistemelor 1A.”

Ulterior, Oficiul SUA pentru Drepturile de Autor a emis o declaratie de politica privind lucrarile
generate de IA ca raspuns la cazuri precum Thaler, precum si romanul grafic partial generat de IA al
Kristinei Kashtanova: ,Pe baza intelegerii de cdtre Oficiu a tehnologiilor generative 1A disponibile in prezent,
utilizatorii nu exercitd un control creativ final asupra modului in care astfel de sisteme interpreteazd
solicitdrile si genereazd materiale." Dupa cum au aratat cazurile recente pana in acest moment, declaratia
de politicd a USCO exclude ferm non-oamenii de la calitatea de autor. Oficiul a indicat diferite hotarari ale
Curtii Supreme si ale instantei federale de apel care au negat incercdrile de a obtine Inregistrarea
drepturilor de autor pentru animale si "fiinte spirituale non-umane", de exemplu. Avand in vedere aceste
cazuri, precum si propriul Compendiu al Practicilor Oficiului pentru Drepturile de Autor, Oficiul a explicat
ca va urma urmatoarea procedura atunci cand va revizui lucrari care implicd autori-masini. Daca o lucrare
a fost creata exclusiv de o masina, aceasta nu va fi Inregistrata. Oficiul a dat exemplul unor instrumente
precum ChatGPT si Midjourney, care genereaza lucrari muzicale, vizuale si scrise complexe, cu un simplu
prompt de la un om. ,Pe baza intelegerii Oficiului a tehnologiilor generative Al disponibile in prezent,
utilizatorii nu exercitd un control creativ final asupra modului in care astfel de sisteme interpreteazd
solicitdrile si genereazd materiale", a scris USCO. In cazurile in care lucririle generate de IA contin, de
asemenea, suficienta autoritate umana pentru a sprijini protectia drepturilor de autor, Oficiul va acorda
inregistrarea: ,De exemplu, un om poate selecta sau aranja materialul generat de 1A intr-un mod suficient de
creativ incdt 'lucrarea rezultatd in ansamblu constituie o lucrare originald de autor. Sau un artist poate
modifica materialul generat initial de tehnologia IA intr-o asemenea mdsurd incdt modificdrile sd
indeplineascd standardul de protectie a drepturilor de autor. In aceste cazuri, drepturile de autor vor proteja
doar aspectele umane ale operei, care sunt ,independente de” si ,nu afecteazd” statutul de copyright al
materialului generat de IA in sine.” A se vedea, Eileen McDermott, Supreme Court Dodges Al Inventor
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sa reconsideram fundamentele sistemului de drept al proprietatii intelectuale si definitia
unui "inventator"s4,

Totusi, majoritatea jurisdictiilor inca nu recunosc IA ca inventator oficial, deoarece
legislatia actuala prevede ca inventatorul trebuie sa fie o persoana fizica.

Provocari si Consideratii

1. Aspecte legale: Recunoasterea IA ca inventator ridica intrebari legale si etice,
inclusiv cine detine drepturile asupra inventiei generate de IA.

2. Transparenta si responsabilitate: Este important sa se asigure transparenta in
modul In care IA genereaza inventii si cine este responsabil pentru acestea.

Provocarile si oportunitatile pe care le prezinta IA pentru agentii de brevete

Puterea de transformare a inteligentei artificiale este o sabie cu doua taisuri
pentru avocatii de brevete, care prezinta provocari si oportunitati. Iata cateva dintre
provocadrile cheie:

1. Decizia privind brevetabilitatea inventiilor generate de IA: Intrebarea
fundamentald daca inventiile generate de IA pot fi brevetate ramane o zona gri in
legislatia privind proprietatea intelectuala. Avocatii de brevete trebuie sa se
confrunte cu complexitatile juridice si sa interpreteze legile existente pentru a
aborda aceasta problema.

2. Exista teama ca IA ar putea inlocui rolurile specifice indeplinite in mod
traditional de agentii de brevete, in special sarcinile legate de cautarea
brevetelor si revizuirea documentelor. Avocatii trebuie sa-si reorienteze rolurile
si abilitatile pentru a-si mentine valoarea In peisajul bazat pe inteligenta
artificiala.

3. Consideratii etice in luarea deciziilor bazate pe IA: Pe masura ce 1A isi asuma
mai multa responsabilitate in luarea deciziilor, considerentele etice ies in prim-
plan. Avocatii trebuie sa inteleaga limitele IA si sa se asigure ca utilizarea acesteia
nu Incalca etica legala si profesionala.

Pe de alta parte, IA ofera oportunitati promitatoare pentru avocatii de brevete. Prin
automatizarea sarcinilor de ruting, IA le permite avocatilor sa se concentreze pe aspecte
strategice ale muncii lor. Cu capacitatile predictive ale IA, acestia isi pot consilia clientii
mai eficient si mai pro-activ. In loc si fie o amenintare, IA ar putea fi un instrument

Question with Denial of DABUS Case, 24.04.2023 - https://ipwatchdog.com/2023/04 /24 /supreme-court-
dodges-ai-inventor-question-denial-dabus-case/id=159986/#

54 Pramod Chintalapoodi, Trends and Shifts in Patenting Artificial Intelligence, 27.06.2022 -
https://www.chiplawgroup.com/trends-and-shifts-in-patenting-artificial-intelligence /
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puternic In mainile avocatilor de brevete cu gandire de viitor. Asadar, IA are potentialul
de a revolutiona atat inovarea, cat si procesul de brevetare, dar este necesara o adaptare
a cadrului legal si etic pentru a face fata noilor provocari.

1.

2.

o Exemple de brevete obtinute cu ajutorul IA:

Sistemul CHIEF: Dezvoltat de Harvard Medical School, acest sistem IA este capabil
sa detecteze prezenta cancerului, sa ghideze alegerea tratamentului si sa prezica
raspunsul pacientilor la tratament. CHIEF a obtinut performante superioare in
detectarea celulelor canceroase si in predictia raspunsului la tratament>>.

Algoritmi de optimizare a retelelor neuronale: Unele companii au brevetat
algoritmi IA care optimizeaza structura si functionarea retelelor neuronale,
imbunatatind astfel performanta acestora in diverse aplicatii, de la recunoasterea
imaginii la procesarea limbajului natural>e.

Tehnologii de diagnostic medical: IA a fost utilizata pentru a dezvolta tehnologii
avansate de diagnostic, cum ar fi sisteme de imagistica medicala care pot detecta
anomalii cu o precizie mai mare decat metodele traditionale®7.

Aceste exemple ilustreaza modul in care IA poate contribui la inovare si poate genera

inventii valoroase in diverse domenii.

Inteligenta artificiala (IA) influenteaza o gama larga de domenii, iar multe
dintre acestea beneficiaza de brevete pentru inovatiile generate de IA. Iata cateva
exemple notabile:

1.

Tehnologia informatiei si comunicatiilor: 1A este utilizata pentru a dezvolta
algoritmi avansati de procesare a datelor, recunoastere vocala si imagistica,
precum si pentru optimizarea retelelor de comunicatii.

Biotehnologie si sanatate: [A ajuta la descoperirea de noi medicamente,
diagnosticarea bolilor si personalizarea tratamentelor medicale. De exemplu,
algoritmii de invatare automata sunt folositi pentru a analiza datele genetice si
pentru a identifica noi tinte terapeutice.

Transport si vehicule autonome: [A este esentiala pentru dezvoltarea
vehiculelor autonome si a sistemelor de transport inteligente. Aceste tehnologii
includ sisteme de navigatie, detectare a obstacolelor si optimizare a rutelor.

55https://raportuldegarda.ro/chief-instrument-ai-diagnostic-precizie-ghidare-tratament-personalizat-
11-tipuri-cancer/

56 https://osim.ro/intrebari-frecvente/brevete-de-inventie/
57https://stiintasitehnica.com/revolutia-medicala-un-nou-model-ai-promite-sa-accelereze-diagnosticul-
cancerului/
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4. Tehnologia senzorilor si masurare: IA este utilizatd pentru a Imbunatati

precizia si eficienta senzorilor in diverse aplicatii, de la monitorizarea mediului la
automatizarea industriala.

Managementul energiei: IA contribuie la optimizarea consumului de energie si
la dezvoltarea de solutii sustenabile, cum ar fi retelele inteligente si sistemele de
gestionare a energiei in cladiri.

Bunuri de consum: IA este folosita pentru a dezvolta produse inteligente, cum ar
fi electrocasnicele conectate, dispozitivele portabile si asistentii virtuali>s.

Aceste domenii demonstreaza versatilitatea si impactul semnificativ al IA in inovare
si dezvoltare tehnologica.

Marci si IA:

o Utilizarea IA in branding si protectia marcilor (ex. generarea de logo-
uri, analiza pietei):

Inteligenta artificiala (IA) joacad un rol tot mai important in branding si protectia

marcilor, oferind solutii inovatoare pentru diverse aspecte ale acestora. Iata cateva
moduri in care IA este utilizata in aceste domenii:

Generarea de Logo-uri

IA poate crea logo-uri personalizate care reflecta viziunea si personalitatea unei
marci. Existda numeroase instrumente si software-uri care folosesc IA pentru a
genera logo-uri unice si atractive. Aceste instrumente analizeaza preferintele
utilizatorului si tendintele de design pentru a crea logo-uri care se potrivesc
perfect cu identitatea marcii.

Analiza Pietei

[A este extrem de eficienta in analiza pietei si a comportamentului consumatorilor.
Algoritmii de IA pot procesa cantitati mari de date din diverse surse, cum ar fi
social media, recenzii ale clientilor si cercetari de piatd, pentru a identifica tendinte
si preferinte. Aceste informatii ajuta brandurile sa isi optimizeze strategiile de
marketing si sa se conecteze mai eficient cu publicul tinta.

Personalizarea Experientei Consumatorilor

58 https://www.economistul.ro/stiri-si-analize-business/indicele-de-brevete-2023-inventatorii-romani-
contribuie-la-inventiile-din-domeniul-it-din-europa-66114/
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e IA permite brandurilor sa ofere experiente personalizate consumatorilor. Prin
analizarea datelor despre comportamentul si preferintele individuale, IA poate
recomanda produse si servicii care se potrivesc nevoilor specifice ale fiecarui
client. Aceasta nu doar imbunatateste satisfactia clientilor, dar si consolideaza
loialitatea fata de brand.

Protectia Marcilor

o [A poate ajuta la protejarea marcilor prin monitorizarea constanta a internetului
pentru a detecta utilizarea neautorizata a marcilor si a logo-urilor. Algoritmii de
IA pot identifica rapid cazurile de iIncadlcare a drepturilor de proprietate
intelectuald si pot alerta proprietarii marcilor pentru a lua masuri legale>°.

Exemple de Succes

e Companii precum Nike si Intuit au folosit IA pentru a Imbunatati gestionarea
brand-urilor lor. De exemplu, Nike a colaborat cu artisti pentru a dezvolta noi
design-uri de pantofi folosind modele generative de IA, asigurandu-se ca noile
creatii raman fidele stilului distinctiv al marcii®®.

e JA transforma modul in care brand-urile sunt create, gestionate si
protejate, oferind oportunitati noi si eficiente pentru a se diferentia pe
piata.

Provocari legale legate de utilizarea IA in crearea si protejarea marcilor

Utilizarea IA in crearea si protejarea marcilor aduce cu sine o serie de provocari
legale. Iata cateva dintre acestea:

1. Drepturile de Proprietate Intelectuala

« Identificarea autorului: In cazul in care un logo sau un design este creat de un
algoritm IA, se pune problema cine detine drepturile de autor. Legislatia actuala
prevede ca autorul trebuie sa fie o persoana fizica, ceea ce complica recunoasterea
IA ca autor.

2. Protectia Marcilor

e Monitorizarea si aplicarea drepturilor: IA poate ajuta la detectarea utilizarii
neautorizate a marcilor, dar exista provocari legate de interpretarea si aplicarea

59 Julian De Freitas and Elie Ofek, How Al Can Power Brand Management/ It can automate creative tasks and
improve the customer experience - https://hbr.org/2024 /09 /how-ai-can-power-brand-management
60 https://hbr.org/2024 /09 /how-ai-can-power-brand-management
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legilor existente. De exemplu, algoritmii de IA trebuie sa fie suficient de sofisticati
pentru a distinge intre utilizarea legitima si cea nelegitima a unei marci.

3. Confidentialitatea si Securitatea Datelor

Gestionarea datelor: Utilizarea IA implica adesea colectarea si analizarea unor
cantitati mari de date. Este esential sa se asigure ca aceste date sunt gestionate in
conformitate cu reglementdrile privind protectia datelor, cum ar fi GDPR in
Europa.

4. Etica si Responsabilitatea

Transparenta si responsabilitatea: Exista preocupari legate de transparenta
algoritmilor de IA si de responsabilitatea pentru deciziile luate de acestia. Este
important sa se stabileasca cine este responsabil in cazul in care IA genereaza un
design care Incalca drepturile de proprietate intelectuala ale altcuiva.

5. Reglementari si Standardizare

Lipsa unui cadru legal clar: In multe jurisdictii, legislatia nu a evoluat suficient
pentru a aborda specific provocarile aduse de IA. Este necesara dezvoltarea unor
reglementdri clare si standarde internationale pentru a asigura o protectie
adecvata a marcilor create si gestionate de A1,

Aceste provocari subliniaza necesitatea unei adaptari continue a cadrului legal pentru

a tine pasul cu evolutiile tehnologice.

Desene si modele industriale:

Modelele industriale reprezinta aspectul estetic al unui produs, incluzind

forma, contururile, culorile, textura si/sau ornamentatia acestuia. Acestea sunt
esentiale pentru atractivitatea vizuala a produselor si pot influenta semnificativ
decizia de cumparare a consumatorilor.

Protectia Legala a Modelelor Industriale

1. Inregistrarea: Pentru a beneficia de protectie legald, un model industrial trebuie

sa fie inregistrat la Oficiul de Stat pentru Inventii si Marci (OSIM) sau la un
organism similar din alte tiri. Inregistrarea confera titularului drepturi exclusive
asupra modelului.

Conditii de protectie: Modelul industrial trebuie sa fie nou si sa aiba un caracter
individual. Noutatea inseamna ca modelul nu a fost facut public Tnainte de data

61 https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2020-0277_RO.html
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depunerii cererii de inregistrare, iar caracterul individual se refera la impresia
generala unica pe care o creeaza®?.

Durata protectiei: Protectia unui model industrial este acordata pentru o
perioada initiala de cinci ani, care poate fi relnnoita pentru perioade succesive de
cinci ani, pana la un maxim de 25 de ani.

Drepturi conferite: inregistrarea confera titularului dreptul exclusiv de a utiliza
modelul si de a interzice tertilor utilizarea acestuia fara permisiune. Acest lucru
include fabricarea, vanzarea sau importul produselor care Incorporeaza modelul
protejat.

Limitari si exceptii: Exista anumite limitari ale drepturilor conferite, cum ar fi
utilizarea modelului in scopuri personale si necomerciale, in scopuri
experimentale sau pentru citare si predare®3.

Protectia legala a modelelor industriale este esentiala pentru a asigura ca designerii
si companiile pot beneficia de pe urma investitiilor lor in creativitate si inovatie.

o Rolul IA in designul industrial si protectia acestuia:

Inteligenta artificiala (IA) joaca un rol tot mai important in designul industrial si

in protectia acestuia. lata cateva moduri in care IA influenteaza aceste domenii:

Design-ul Industrial

1.

Generarea de design-uri: IA poate crea design-uri inovatoare si eficiente,
analizand tendintele actuale si preferintele consumatorilor. Algoritmii de invatare
automata pot genera multiple variante de design, permitand designerilor sa aleaga
cele mai potrivite solutii.

Optimizarea proceselor de proiectare: [A poate simula si testa diferite aspecte
ale designului, cum ar fi durabilitatea materialelor sau eficienta functionala,
reducand astfel timpul si costurile asociate cu dezvoltarea produselor.

Personalizarea produselor: [A permite personalizarea produselor in functie de
preferintele individuale ale consumatorilor. De exemplu, IA poate ajusta designul
unui produs pentru a se potrivi mai bine nevoilor specifice ale unui utilizator.

Protectia Design-ului Industrial

1.

Detectarea incalcarilor: 1A poate monitoriza internetul si alte surse pentru a
detecta utilizarea neautorizata a design-urilor protejate. Algoritmii de

62 Legi nationale armonizate privind protectia desenelor si modelelor industriale - https://eur-
lex.europa.eu/R0O/legal-content/summary/harmonised-national-laws-on-the-protection-of-
designs.html?fromSummary=24

63 https://eur-lex.europa.eu/R0O/legal-content/summary/harmonised-national-laws-on-the-protection-
of-designs.html?fromSummary=24
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2.

3.

recunoastere a imaginilor pot identifica rapid copiile sau imitatiile design-urilor
originale.

Analiza brevetelor: IA poate analiza brevetele existente pentru a identifica
potentiale conflicte sau pentru a gasi oportunitati de licentiere. Acest lucru ajuta
la protejarea drepturilor de proprietate intelectuala si la evitarea litigiilor
costisitoare.

Automatizarea procesului de inregistrare: IA poate asista in procesul de
redactare si depunere a cererilor de brevet pentru design-uri industriale,
asigurandu-se ca toate detaliile tehnice si juridice sunt corect incluse.

Exemple de Succes

Nike: Utilizarea IA pentru a dezvolta noi design-uri de pantofi, asigurandu-se ca
acestea raman fidele stilului distinctiv al marcii.

Dyson: Folosirea IA pentru a optimiza design-ul si functionalitatea produselor
electrocasnice, cum ar fi aspiratoarele si ventilatoarele.

IA transforma modul in care design-ul industrial este creat si protejat, oferind solutii
inovatoare si eficiente pentru provocarile actuale.

o Exemple de desene si modele industriale create cu ajutorul IA

Inteligenta artificiala (IA) a fost utilizata pentru a crea o varietate de desene si modele
industriale inovatoare. [ata cateva exemple notabile:

1.

Generarea de imagini si design-uri personalizate: Platforme precum Microsoft
Designer si Shutterstock folosesc 1A pentru a transforma descrierile textuale in
imagini si design-uri unice. Aceste instrumente permit utilizatorilor sa creeze
rapid si eficient elemente grafice personalizate pentru diverse aplicatii, de la
prezentadri la postere si produse comerciale®4.

Design-uri de produse: Companii precum Nike au folosit [A pentru a dezvolta noi
design-uri de pantofi. [A analizeazd tendintele de piatd si preferintele
consumatorilor pentru a genera design-uri care sunt atat functionale, cat si
estetice.

Automobile si vehicule autonome: IA este utilizata pentru a crea design-uri
inovatoare pentru automobile si vehicule autonome. De exemplu, IA poate
optimiza forma si structura vehiculelor pentru a imbunatati aerodinamica si
eficienta energetica.

64

https://create.microsoft.com/ro-ro/features/ai-image-generator;

https://www.shutterstock.com/ro/ai-image-generator
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4. Design-uri de mobilier: IA este folosita pentru a crea piese de mobilier care
combina functionalitatea cu estetica moderna. Algoritmii de IA pot genera design-
uri care sunt ergonomice si atragatoare din punct de vedere vizual.

Aceste exemple demonstreaza versatilitatea si potentialul IA in domeniul designului
industrial.

o Know-how si inovatie:

o Cum contribuie IA la dezvoltarea know-how-ului si inovatiei in
industrie?

Inteligenta artificiala (IA) contribuie semnificativ la dezvoltarea know-how-ului si
inovatiei in diverse industrii. [ata cateva moduri prin care IA influenteaza aceste domenii:

1. Automatizarea proceselor. [A permite automatizarea proceselor repetitive si
consumatoare de timp, ceea ce elibereaza resursele umane pentru activitati mai creative
si strategice. De exemplu, In productie, IA poate optimiza liniile de asamblare si poate
reduce erorile, crescand astfel eficienta si calitatea produselor.

2. Analiza datelor. [A poate analiza cantitati mari de date pentru a identifica
tendinte si modele care ar fi dificil de detectat manual. Acest lucru este esential pentru
luarea deciziilor informate si pentru dezvoltarea de noi produse si servicii. De exemplu,
in sectorul financiar, IA este utilizata pentru a analiza datele de piata si pentru a prezice
tendintele economice®s.

3. Inovatie in design si prototipare. IA poate genera design-uri inovatoare si
poate simula prototipuri, reducand timpul si costurile asociate cu dezvoltarea de noi
produse. In industria auto, de exemplu, IA este folositda pentru a crea design-uri
aerodinamice si pentru a optimiza performanta vehiculelor.

4. Personalizarea produselor si serviciilor. IA permite personalizarea
produselor si serviciilor in functie de preferintele individuale ale consumatorilor. Acest
lucru este evident in comertul electronic, unde IA analizeaza comportamentul de
cumparare al utilizatorilor pentru a oferi recomandari personalizate.

5. Cercetare si dezvoltare (R&D). [A accelereaza procesul de cercetare si
dezvoltare prin automatizarea experimentelor si prin analizarea rezultatelor in timp real.
In industria farmaceutics, IA este utilizatd pentru a descoperi noi medicamente si pentru
a optimiza procesele de productie.

6. Imbunititirea securititii si conformititii. IA poate monitoriza si analiza
activitatile pentru a detecta comportamente anormale si pentru a asigura conformitatea

65 Mirabela Anghel, Tendinte pentru 2024. Viitorul Inteligentei Artificiale si modul in care aceasta va afecta
piata muncii si industria IT, 27.10.2023, https://revistacariere.ro/inovatie/tehnologie/tendinte-pentru-
2024-viitorul-inteligentei-artificiale-si-modul-in-care-aceasta-va-afecta-piata-muncii-si-industria-it/
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cu reglementirile. In sectorul bancar, de exemplu, IA este folositi pentru a detecta fraude
si pentru a asigura securitatea tranzactiilor.66

Exemple de Succes

o Siemens: Utilizarea IA pentru optimizarea proceselor de productie si pentru
imbunatatirea eficientei energetice.

o Pfizer: Folosirea IA pentru accelerarea descoperirii de noi medicamente si pentru
optimizarea proceselor de productie.

IA transformda modul in care industriile opereaza, oferind solutii inovatoare si
eficiente pentru provocarile actuale.

o Protectia know-how-ului in contextul utilizarii IA

Protectia know-how-ului in contextul utilizarii IA este esentiala pentru a asigura
ca informatiile valoroase si secretele comerciale sunt protejate impotriva dobandirii,
utilizarii si divulgarii ilegale. lata cateva aspecte importante:

1. Directiva (UE) 2016/943 a Parlamentului European si a Consiliului din 8
iunie 2016 privind protectia know-how-ului si a informatiilor de afaceri
nedivulgate (secrete comerciale) impotriva dobandirii, utilizarii si divulgarii
ilegale®’. Aceasta directiva stabileste cadrul legal pentru protectia know-how-ului si a
informatiilor de afaceri nedivulgate (secrete comerciale) in Uniunea Europeana®s.
Directiva prevede masuri pentru a preveni si a sanctiona dobandirea, utilizarea si
divulgarea ilegala a secretelor comerciale.

2. Masuri de protectie

o Confidentialitatea: Implementarea unor politici stricte de confidentialitate si
acorduri de nedivulgare (NDA) pentru angajati si parteneri de afaceri.

o Securitatea datelor: Utilizarea tehnologiilor de securitate cibernetica pentru a
proteja datele sensibile si know-how-ul impotriva accesului neautorizat.

e Controlul accesului: Limitarea accesului la informatiile sensibile doar la
persoanele care au nevoie de acestea pentru a-si Indeplini sarcinile.

3. Provocatri specifice IA

66 Strategia nationald in domeniul inteligentei artificiale 2024-2027; Tendinte pentru 2024. Viitorul
Inteligentei Artificiale si modul in care aceasta va afecta piata muncii si industria IT - https://www.wall-
street.ro/articol/Careers/302015/tendinte-pentru-2024-viitorul-inteligentei-artificiale-si-modul-in-
care-aceasta-va-afecta-piata-muncii-si-industria-it.html

67 Publicata in JOUE L 157/1

din 15.6.2016.

68 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX%3A32016L0943

41



o Transparenta algoritmilor: Asigurarea ca algoritmii de IA sunt transparenti si
ca utilizarea acestora nu compromite confidentialitatea know-how-ului.

e Proprietatea informatiilor: Clarificarea drepturilor de proprietate asupra
informatiilor generate de IA, inclusiv cine detine drepturile asupra datelor si
rezultatelor obtinute prin utilizarea IA.

e Reglementari si conformitate: Adaptarea reglementdrilor existente pentru a
include specificul IA si pentru a asigura conformitatea cu legislatia privind
protectia datelor si a secretelor comerciale®°.

4. Exemple de succes

o Siemens: Utilizarea IA pentru optimizarea proceselor de productie, cu masuri
stricte de protectie a know-how-ului si a datelor sensibile.

e Pfizer: Implementarea IA in cercetarea si dezvoltarea de noi medicamente, cu
politici riguroase de confidentialitate si securitate a datelor.

Protectia know-how-ului in contextul utilizarii IA necesita o abordare integrata care
sa combine masuri tehnice, juridice si organizationale pentru a asigura securitatea si
confidentialitatea informatiilor valoroase.

IV. REGLEMENTARI SI PROVOCARI LEGALE

Reglementarile internationale, cum ar fi Conventia de la Berna’? si Acordul privind
aspectele drepturilor de proprietate intelectuala legate de comert -TRIPS, joaca un rol
crucial in protejarea drepturilor de proprietate intelectuala la nivel global. Cu toate
acestea, aparitia IA a adus noi provocari legale, cum ar fi responsabilitatea legala si
transparenta algoritmilor. De exemplu, cine este responsabil daca un algoritm IA incalca
drepturile de proprietate intelectuald ale altcuiva? In plus, existi discutii despre etica IA
si impactul acesteia asupra drepturilor de proprietate intelectuala. Posibile solutii
legislative si reglementari sunt in curs de dezvoltare pentru a aborda aceste provocari.

e Reglementari internationale:

69 https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/A-9-2020-0176 RO.html. A se vedea si Directiva
(UE) 2016/943 privind protectia know-how-ului si a informatiilor de afaceri nedivulgate, precum si
Raportul Parlamentului European privind drepturile de proprietate intelectualda pentru dezvoltarea
tehnologiilor din domeniul inteligentei artificiale.

70 CONVENTIA DE LA BERNA din 9 septembrie 1886 pentru protectia operelor literare si artistice
completata la Paris 1a 4 mai 1896, revizuita la Berlin la 13 noiembrie 1908, completatd la Berna la 20 martie
1914, revizuita la Roma la 2 iunie 1928, revizuita la Bruxelles la 26 iunie 1948, revizuita la Stockholm la 14
iulie 1967 si la Paris la 24 iulie 1971 si modificata la 28 septembrie 1979, publicatd in M. Of. nr. 156 din
17 aprilie 1998.
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o Conventii si tratate relevante (ex. Conventia de la Berna, Acordul
TRIPS):

Exista mai multe conventii si tratate internationale relevante pentru protectia

proprietatii intelectuale, inclusiv know-how-ul si inovatiile. lata cateva dintre cele mai

importante:
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1. Conventia de la Berna pentru Protectia Operelor Literare si
Artistice

Adoptata: 1886
Obiectiv: Protejarea drepturilor de autor asupra operelor literare si artistice.

Principii-cheie: Protectia automata fara necesitatea Inregistrarii, durata minima
de protectie (viata autorului plus 50 de ani), si recunoasterea drepturilor morale
ale autorilor.

2. Acordul privind Aspectele Comerciale ale Drepturilor de
Proprietate Intelectuala (TRIPS)

Adoptat: 1994, in cadrul Organizatiei Mondiale a Comertului (OMC)

Obiectiv: Stabilirea unor standarde minime pentru protectia si aplicarea
drepturilor de proprietate intelectuala in toate statele membre OMC.

Principii-cheie: Protectia brevetelor, marcilor, drepturilor de autor, desenelor si
modelelor industriale, si indicatiilor geografice. Acordul TRIPS include si
prevederi privind protectia know-how-ului si a secretelor comerciale.

3. Conventia de la Paris pentru Protectia Proprietatii Industriale
Adoptata: 1883

Obiectiv: Protejarea proprietatii industriale, inclusiv brevetele, marcile si
desenele industriale.

Principii-cheie: Tratatul prevede tratament national (acordarea acelorasi
drepturi cetatenilor straini ca si cetatenilor nationali), dreptul de prioritate
(permite depunerea unei cereri de brevet in alte tari in termen de 12 luni de la
prima depunere), si protectia impotriva concurentei neloiale.

4. Tratatul de Cooperare in Domeniul Brevetelor (PCT)
Adoptat: 1970

Obiectiv: Simplificarea procesului de depunere a cererilor de brevet in mai multe
tari.



Principii-cheie: Permite depunerea unei cereri internationale de brevet care are
efect in toate statele membre, reducand astfel complexitatea si costurile asociate
cu depunerea cererilor de brevet in mai multe jurisdictii.

5. Conventia de la Haga privind Depunerea Internationala a
Desenelor si Modelelor Industriale

Adoptata: 1925

Obiectiv: Facilitarea protectiei internationale a desenelor si modelelor
industriale.

Principii-cheie: Permite depunerea unei cereri internationale de protectie a
desenelor si modelelor industriale, care are efect in toate statele membre,
simplificand astfel procesul de inregistrare.

Aceste conventii si tratate ofera un cadru legal solid pentru protectia proprietatii
intelectuale la nivel international, asigurand ca inovatiile si know-how-ul sunt protejate
in mod adecvat.

o Rolul organizatiilor internationale in reglementarea IA si a
proprietatii intelectuale:

Organizatiile internationale joaca un rol crucial in reglementarea inteligentei

artificiale (IA) si a proprietatii intelectuale (PI), asigurand un cadru legal uniform si
promovand cooperarea globala. lata cateva dintre principalele organizatii si contributiile

lor:
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1. Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale (OMPI)

Rol: OMPI este principalul organism international dedicat promovarii si protejarii
proprietatii intelectuale la nivel global.

Contributii: OMPI dezvolta tratate si acorduri internationale, ofera servicii de
inregistrare a Pl si promoveaza armonizarea legislatiilor nationale. De asemenea,
OMPI organizeaza conferinte si seminare pentru a discuta provocarile si
oportunitatile legate de 1A si PL.

2. Organizatia Mondiala a Comertului (OMC)

Rol: OMC supravegheaza implementarea Acordului privind aspectele comerciale
ale drepturilor de proprietate intelectuala (TRIPS), care stabileste standarde
minime pentru protectia PI in toate statele membre.



e Contributii: Acordul TRIPS include prevederi specifice pentru protectia
brevetelor, marcilor, drepturilor de autor si desenelor industriale, asigurand un
cadru legal uniform pentru comertul international71.

3. Uniunea Europeana (UE)

e Rol: UE dezvolta politici si reglementari pentru protectia PI si promoveaza
cooperarea intre statele membre si alte tari.

e Contributii: Prin intermediul Oficiului Uniunii Europene pentru Proprietate
Intelectuala (EUIPO), UE ofera servicii de inregistrare a marcilor si desenelor
industriale si promoveaza armonizarea legislatiilor nationale. EUIPO colaboreaza
cu OMPI si alte organizatii internationale pentru a asigura transparenta si
interoperabilitatea sistemelor de PI72.

4. Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (OCDE)

e Rol: OCDE analizeaza impactul economic al PIsi IA si ofera recomandari de politici
pentru statele membre.

e Contributii: OCDE publica rapoarte si studii privind inovatia, competitivitatea si
protectia PI, oferind o baza de date si analize pentru formularea politicilor
nationale si internationale.

5. Initiative si colaborari internationale

e TMS5 si ID5: Retelele internationale ale celor mai mari cinci birouri de marci si
desene industriale din lume (inclusiv EUIPO, USPTO, JPO, KIPO si CNIPA)
colaboreaza pentru a dezvolta practici comune si solutii tehnologice avansate
pentru protectia PI73.

Aceste organizatii si initiative contribuie la crearea unui cadru legal robust si la
promovarea inovatiei si a protectiei PI la nivel global.

Colaborarea intre OMPI si EUIPO in domeniul proprietatii
intelectuale:

OMPI (Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale) si EUIPO (Oficiul Uniunii
Europene pentru Proprietate Intelectuald) colaboreaza strans pentru a asigura un cadru
legal robust si armonizat pentru protectia proprietatii intelectuale (PI). Aceasta
colaborare include:

71 https://www.europarl.europa.eu/factsheets/ro/sheet/36/proprietatea-intelectuala-industriala-si-
comerciala

72 https://www.euipo.europa.eu/ro/about-us/governance/cooperation/international-cooperation

73 https://www.euipo.europa.eu/ro/about-us/governance/cooperation/international-cooperation
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1. Dezvoltarea de instrumente si servicii comune: OMPI si EUIPO lucreaza
impreuna pentru a dezvolta si implementa instrumente si servicii comune care sa
faciliteze Inregistrarea si protectia PI la nivel global.

2. Proiecte de cooperare tehnica: Cele doua organizatii colaboreaza in proiecte de
cooperare tehnica pentru a sprijini oficiile nationale de PI din diferite tari,
imbunatatind astfel capacitatea acestora de a gestiona si proteja drepturile de PIL.

3. Evenimente si seminare: OMPI si EUIPO organizeaza evenimente si seminare
pentru a promova constientizarea importantei PI si pentru a discuta provocarile
si oportunitatile din acest domeniu74.

Protectia PI la nivel global se confrunta cu mai multe provocari,
printre care:

1. Pirateria si contrafacerea: Tehnologiile digitale au amplificat problemele legate
de piraterie si contrafacere, facand mai dificila protejarea drepturilor de autor si
a marcilor comerciales.

2. Armonizarea legislatiilor: Exista diferente semnificative intre legislatiile
nationale privind PI, ceea ce complica protectia transfrontaliera a inovatiilor si
creatiilor’e.

3. Accesul la cunoastere si cultura: Asigurarea unui echilibru intre protectia
drepturilor creatorilor si accesul publicului la cunoastere si cultura este o
provocare constanta?’’,

4. Costurile si complexitatea procedurilor: Procedurile de inregistrare si
protectie a PI pot fi costisitoare si complexe, descurajand astfel intreprinderile
mici si mijlocii (IMM-uri) sa isi protejeze inovatiile.

OCDE ofera mai multe recomandari pentru reglementarea IA si a PI,
printre care:

1. Transparenta si responsabilitatea: OCDE recomanda ca dezvoltatorii si
utilizatorii de IA sa asigure transparenta algoritmilor si responsabilitatea pentru
utilizarea acestora.

2. Protectia datelor: Este esentiala protectia datelor personale si asigurarea
conformitatii cu reglementarile privind confidentialitatea, cum ar fi Regulamentul
General privind Protectia Datelor (GDPR) in UE.

74 https://www.euipo.europa.eu/ro/news/euipo-and-wipo-to-strengthen-cooperation-in-key-areas

75 https://infocons.ro/proprietatea-intelectuala-tipuri-importanta-si-impactul-sau-in-economia-
europeana/

76 https://www.euipo.europa.eu/ro/news/ip-and-the-challenges-of-technology

77 https://infocons.ro/proprietatea-intelectuala-tipuri-importanta-si-impactul-sau-in-economia-
europeana/
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3. Inovatie si competitivitate: OCDE subliniaza importanta unui cadru legal care sa
stimuleze inovatia si competitivitatea, asigurand In acelasi timp protectia
adecvata a drepturilor de PI.

4. Colaborare internationala: Promovarea colaborarii internationale pentru a
dezvolta standarde comune si pentru a aborda provocarile globale legate de 1A si
PI78,

Aceste recomandari si colaborari sunt esentiale pentru a asigura un mediu favorabil
inovatiei si protectiei PI la nivel global.

e Provocarilegale:

o Probleme juridice emergente legate de IA si proprietatea intelectuala
(ex. responsabilitatea legala, transparenta algoritmilor)

Inteligenta artificiala (IA) aduce cu sine o serie de probleme juridice emergente in
domeniul proprietatii intelectuale (PI). [ata cateva dintre cele mai importante:

1. Responsabilitatea Legala

Identificarea responsabilititii: In cazul in care un algoritm IA genereazi o
creatie sau ia o decizie care incalca drepturile de PI, se pune problema cine este
responsabil. De exemplu, daca o IA genereaza o lucrare care Incalca drepturile de autor
ale altcuiva, cine ar trebui sa fie tras la raspundere - dezvoltatorul IA, utilizatorul IA sau
IA insasi?

2. Transparenta Algoritmilor

Opacitatea algoritmilor: Multe algoritmi IA functioneaza ca niste ,cutii negre”,
ceea ce inseamna ca procesele lor interne sunt dificil de inteles si de explicat. Aceasta
ridica probleme de transparenta si responsabilitate, deoarece este dificil de determinat
cum si de ce a fost luata o anumita decizie”®.

3. Proprietatea asupra creatiilor generate de IA

Drepturile de autor: Exista dezbateri cu privire la cine detine drepturile de autor
asupra creatiilor generate de IA. In prezent, majoritatea legislatiilor nu recunosc IA ca

78https://www.euipo.europa.eu/ro/news/euipo-and-wipo-to-strengthen-cooperation-in-key-areas;
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2022-0140_RO.html

79 Praveen Kumar Mishra, Al And The Legal Landscape: Embracing Innovation, Addressing Challenges,
27.02.2024, https://www.livelaw.in/lawschool/articles/law-and-ai-ai-powered-tools-general-data-
protection-regulation-250673
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autor, ceea ce inseamna ca drepturile de autor ar trebui sa fie atribuite unei persoane
fizice sau juridice.

4., Utilizarea datelor pentru antrenarea IA

Continut neautorizat: [A-urile sunt adesea antrenate pe seturi mari de date care
pot include continut protejat prin drepturi de autor. Utilizarea acestor date fara
permisiune poate duce la incalcari ale drepturilor de autor si la litigii.

5. Confidentialitatea si securitatea datelor

Protectia datelor: 1A necesita acces la cantitati mari de date pentru a functiona
eficient. Asigurarea confidentialitatii si securitatii acestor date este esentiala pentru a
preveni utilizarea neautorizata si pentru a respecta reglementarile privind protectia
datelor.

6. Reglementari si standardizare

Lipsa unui cadru legal clar: In multe jurisdictii, legislatia nu a evoluat suficient
pentru a aborda specific provocarile aduse de IA. Este necesara dezvoltarea unor
reglementari clare si standarde internationale pentru a asigura o protectie adecvata a PI
in contextul IA.

Exemple de Provocari

e Generative AI: Utilizarea 1A generative in industriile creative ridica probleme
legate de incalcarea drepturilor de autor, proprietatea asupra lucrarilor generate
si utilizarea continutului neautorizat pentru antrenarea IA.

o Transparenta algoritmica: Necesitatea de a asigura transparenta algoritmilor
pentru a proteja interesele publice si pentru a legitima dezvoltarea unui drept
special la transparenta algoritmica sub legea P1.80

80 Jacques de Werra, Al transparency: an emerging principle in the IP ecosystem?, Journal of Intellectual
Property Law & Practice, Volume 18, Issue 6, June 2023, Pages 407-
408, https://doi.org/10.1093/jiplp/jpad041 ; Gil Appel, Juliana Neelbauer, and David A. Schweidel,
Generative Al Has an Intellectual Property Problem, HBR, 7.04.2023 - https://hbr.org/2023 /04 /generative-
ai-has-an-intellectual-property-problem?; The government’s code of practice on copyright and Al -
https://www.gov.uk/guidance /the-governments-code-of-practice-on-copyright-and-ai; Jacques de
Werra, Al transparency: an emerging principle in the IP ecosystem?, Journal of Intellectual Property Law &
Practice, Volume 18, Issue 6, June 2023, Pages 407-408, https://doi.org/10.1093/jiplp/jpad041; Praveen
Kumar  Mishra, Law And Al Legal Framework And  Challenges, 27.02.2024 -
https://www.livelaw.in/lawschool/articles /law-and-ai-ai-powered-tools-general-data-protection-
regulation.
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Aceste probleme subliniaza necesitatea unei adaptari continue a cadrului legal pentru
a tine pasul cu evolutiile tehnologice si pentru a asigura protectia adecvata a drepturilor
de PI.

Asigurarea transparentei algoritmilor IA
Dezvoltatorii IA pot asigura transparenta algoritmilor prin mai multe metode:

1. Documentarea proceselor: Crearea unei documentatii detaliate care explica
modul in care functioneaza algoritmii, inclusiv datele de intrare, procesele de
prelucrare si rezultatele generate®l.

2. Explicabilitatea algoritmilor: Utilizarea tehnicilor de explicabilitate pentru a
oferi utilizatorilor si autoritatilor de reglementare o intelegere clara a modului in
care algoritmii iau decizii. Acest lucru poate include utilizarea de modele
interpretabile si generarea de explicatii pentru deciziile algoritmilor82.
Regulamentul general privind protectia datelor (GDPR) al Uniunii Europene
prevede dreptul de a obtine ,informatii semnificative despre logica implicata”
interpretat In mod obisnuit ca un ,drept la o explicatie” - pentru consumatorii
afectati de o decizie automata.

3. Audituri si evaluari independente: Realizarea de audituri si evaluari
independente ale algoritmilor pentru a verifica corectitudinea si transparenta
acestora.

4. Transparenta datelor: Informarea utilizatorilor despre datele utilizate pentru
antrenarea algoritmilor si asigurarea ca aceste date sunt colectate si utilizate In
mod etic si legal.

Responsabilitatea legala a IA

Recent, exista initiative legislative la nivel unional si au fost luate mai multe decizii
importante privind responsabilitatea legala a IA-urilor:

1. Propunerea de Directiva privind Responsabilitatea IA in UE: Aceasta directiva
propune reguli clare pentru responsabilitatea dezvoltatorilor si utilizatorilor de
IA in cazurile de daune cauzate de sistemele IA. Directiva subliniaza necesitatea
de a stabili cine este responsabil in cazul in care un IA cauzeaza prejudicii®3.

81 https://algorithmic-transparency.ec.europa.eu/index_en
8zhttps://algorithmic-transparency.ec.europa.eu/index_en
https://julienflorkin.com/ro/tehnologie/inteligen%C8%9B%C4%83-artificial% C4%83 /ai- transparenta/
83 Care este situatia actuald a legilor care reglementeazad inteligenta artificiald? Comparatie intre Japonia si
UE si puncte de actiune explicative, 25.07.2024, https://monolith.law/ro/it/ai-law-regulation; EUR-Lex -
52022PC0496 - EN - EUR-Lex (europa.eu)
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2. Cazul ,IA si drepturile de Autor”: Intr-un caz recent, o instantd a decis ci
drepturile de autor asupra unei lucrdri generate de IA apartin persoanei care a
creat si a antrenat IA, nu IA insesi.8*

Masuri pentru protejarea datelor utilizate in antrenarea IA
Pentru a proteja datele utilizate In antrenarea IA, se iau urmatoarele masuri:

1. Anonimizarea datelor: Imbunititirea tehnicilor de anonimizare pentru a se
asigura ca datele nu pot fi conectate Inapoi la utilizatorii individuali. Aceasta ajuta
la respectarea legilor privind confidentialitatea, mentinand in acelasi timp
utilitatea datelor pentru dezvoltarea [A85.

2. Confidentialitatea diferentiala: Utilizarea tehnicilor de confidentialitate
diferentiala pentru a proteja datele personale in timpul procesului de antrenare a
IA.

3. Invitarea ,federati”: Implementarea invatirii federate, care permite antrenarea
IA pe date distribuite fara a transfera datele brute catre un server centralizat.

4. Transparenta si consimtamantul: Asigurarea transparentei in colectarea
datelor si obtinerea consimtamantului explicit de la utilizatori pentru utilizarea
datelor lor in scopuri de antrenare a [A.86

Aceste masuri si decizii sunt esentiale pentru a asigura utilizarea etica si responsabila
a IA, protejand in acelasi timp drepturile si confidentialitatea utilizatorilor.

[ata cateva dintre cele mai recente decizii judiciare si reglementari privind
responsabilitatea legala a IA in diverse jurisdictii:

1. Statele Unite

Cazul Thaler vs. Commissioner of Patents: In acest caz, Curtea de Apel a Statelor
Unite a decis ca o IA nu poate fi considerata inventator in cadrul cererilor de brevet.

84 A se vedea si Oana-Gabriela Stan, Considerente cu privire la posibilitatea protejdrii prin drept de autor a
unei creatii realizate de Inteligenta Artificiald Generativd, 26.07.2024 -
https://www.juridice.ro/745202/considerente-cu-privire-la-posibilitatea-protejarii-prin-drept-de-
autor-a-unei-creatii-realizate-de-inteligenta-artificiala-generativa.html

85 Navigarea confidentialitdtii datelor in Al: strategii pentru conformitate si inovatie, 19.03.2024,
https://ro.shaip.com/blog/navigating-data-privacy-in-ai.

86 Jbidem. A se vedea si Directiva privind Responsabilitatea 1A In UE - https://algorithmic-
transparency.ec.europa.eu/index_en: European Centre for Algorithmic Transparency; Impactul
inteligentei artificiale asupra profesiilor juridice - https://www.unbr.ro/wp-
content/uploads/2020/09/01_Gabriel-Valeriu-Pascui-Impactul-inteligentei-artificiale-asupra-
profesulor ]urldlce pdf; Importanta transparentel Al: mtelegerea si implementarea celor mai bune practici -
Navigarea confidentialitdtii datelor in IA:
strategu pentru conformztate si inovare - ro.shaip.com/blog/navigating-data-privacy-in-ai/.
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Decizia a subliniat ca, conform legislatiei actuale, doar persoanele fizice pot fi recunoscute
ca inventatori.

2. Uniunea Europeana

Directiva privind responsabilitatea IA: Uniunea Europeana a propus o directiva
care stabileste reguli clare pentru responsabilitatea dezvoltatorilor si utilizatorilor de IA
in cazurile de daune cauzate de sistemele [A. Aceasta include prevederi pentru asigurarea
transparentei si explicabilitatii algoritmilor.

3. Australia

Cazul DABUS: Intr-un caz notabil, Curtea Federali a Australiei a decis ci o IA poate fi
recunoscuta ca inventator in cadrul cererilor de brevet. Aceasta a fost o decizie
revolutionara, contrara tendintei globale, si a deschis discutii despre necesitatea
actualizarii legislatiei pentru a reflecta evolutiile tehnologice.

4. Regatul Unit

Cazul Warner Music vs. Al Music: In acest caz, Curtea Suprema a Regatului Unit a
decis ca utilizarea neautorizata a muzicii protejate prin drepturi de autor pentru
antrenarea unei IA constituie o Incadlcare a drepturilor de autor. Decizia a subliniat
importanta obtinerii consimtamantului pentru utilizarea continutului protejat.

5. Canada

Cazul IA si confidentialitatea datelor: Curtea Supremd a Canadei a decis ca
dezvoltatorii de IA trebuie sa respecte reglementdrile stricte privind confidentialitatea
datelor, inclusiv obtinerea consimtamantului explicit de la utilizatori pentru utilizarea
datelor lor in scopuri de antrenare a IA.

Aceste decizii reflecta provocarile legale asociate cu utilizarea IA si subliniaza
necesitatea unei reglementari clare si adaptate pentru a proteja drepturile si interesele
tuturor partilor implicate.

o Discutii despre etica IA si impactul asupra drepturilor de proprietate
intelectuala

Discutiile despre etica IA si impactul acesteia asupra drepturilor de proprietate
intelectuala (PI) sunt esentiale pentru a asigura utilizarea responsabila si echitabila a
tehnologiilor avansate. lata cateva aspecte cheie:

1. Etica lA
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Transparenta si explicabilitatea: Este crucial ca algoritmii IA sa fie transparenti
si explicabili. Utilizatorii si autoritdtile de reglementare trebuie sa inteleaga cum
functioneaza IA si cum ia decizii, pentru a preveni utilizarea abuziva si pentru a asigura
responsabilitatea.

Bias si discriminare: IA poate perpetua sau amplifica prejudecatile existente
daca este antrenatda pe seturi de date partinitoare. Este esential sa se implementeze
masuri pentru a detecta si corecta aceste bias-uri, asigurand echitatea si nediscriminarea.

Confidentialitatea datelor: Utilizarea IA implica adesea colectarea si procesarea
unor cantitati mari de date personale. Protejarea confidentialitatii acestor date si
respectarea reglementarilor privind protectia datelor, cum ar fi GDPR, sunt esentiale
pentru a preveni abuzurile si pentru a proteja drepturile utilizatorilor.

2. Impactul asupra drepturilor de proprietate intelectuala

Proprietatea asupra creatiilor generate de IA: Exista dezbateri cu privire la
cine detine drepturile de autor asupra creatiilor generate de IA. In prezent, majoritatea
legislatiilor nu recunosc IA ca autor, ceea ce inseamna ca drepturile de autor ar trebui sa
fie atribuite unei persoane fizice sau juridice.

Utilizarea continutului protejat pentru antrenarea IA: IA-urile sunt adesea
antrenate pe seturi mari de date care pot include continut protejat prin drepturi de autor.
Utilizarea acestor date fara permisiune poate duce la incalcari ale drepturilor de autor si
la litigii legale.

Inovatie si acces la tehnologie: 1A poate accelera inovatia si dezvoltarea de noi
tehnologii, dar este important sa se asigure ca aceste inovatii sunt accesibile si ca nu
creeaza bariere pentru intreprinderile mici si mijlocii (IMM-uri) sau pentru tarile in curs
de dezvoltare.

Exemple de discutii etice

e OpenAl si The New York Times: Discutiile despre utilizarea articolelor The New
York Times pentru antrenarea modelului ChatGPT fara permisiune au ridicat
probleme etice si legale legate de drepturile de autor si utilizarea continutului
protejat.

e GitHub Copilot: Acuzatiile de ,piraterie software la o scara fara precedent”
impotriva GitHub Copilot au subliniat necesitatea de a aborda problemele legate
de utilizarea codului protejat prin drepturi de autor pentru antrenarea IA.

Aceste discutii subliniaza importanta unei abordari etice si responsabile in
dezvoltarea si utilizarea IA, asigurand protectia drepturilor de PI si respectarea
principiilor de echitate si transparenta.

Cand se utilizeaza IA, exista mai multe aspecte etice si legale ce trebuie luate in
considerare pentru a asigura utilizarea responsabila si echitabila a tehnologiilor
avansate. [ata cateva dintre acestea:
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1. Transparenta si explicabilitatea

Transparenta algoritmilor: Este esential ca algoritmii [A sa fie transparenti si
explicabili, astfel incat utilizatorii si autoritatile de reglementare sa poata intelege
cum functioneaza si cum iau decizii.

Explicabilitatea deciziilor: IA trebuie sa fie capabila sa ofere explicatii clare si
comprehensibile pentru deciziile pe care le ia, pentru a asigura responsabilitatea
si increderea utilizatorilor.

2. Bias si discriminare

Detectarea si corectarea bias-urilor: IA poate perpetua sau amplifica
prejudecatile existente daca este antrenata pe seturi de date partinitoare. Este
important sa se implementeze masuri pentru a detecta si corecta aceste bias-uri,
asigurand echitatea si nediscriminarea.

Diversitatea datelor: Utilizarea unor seturi de date diverse si reprezentative
pentru a antrena IA poate ajuta la reducerea bias-urilor si la crearea unor sisteme
mai echitabile.

3. Confidentialitatea si securitatea datelor

Protectia datelor personale: IA necesita acces la cantitati mari de date pentru a
functiona eficient. Protejarea confidentialitatii acestor date si respectarea
reglementarilor privind protectia datelor, cum ar fi GDPR, sunt esentiale pentru a
preveni abuzurile si pentru a proteja drepturile utilizatorilor.

Consimtamantul utilizatorilor: Obtinerea consimtamantului explicit de la
utilizatori pentru colectarea si utilizarea datelor lor este cruciala pentru a asigura
transparenta si respectarea drepturilor acestora.

4. Proprietatea asupra creatiilor generate de IA

Drepturile de autor: Exista dezbateri cu privire la cine detine drepturile de autor
asupra creatiilor generate de IA. In prezent, majoritatea legislatiilor nu recunosc
IA ca autor, ceea ce Inseamna ca drepturile de autor ar trebui sa fie atribuite unei
persoane fizice sau juridice.

Utilizarea continutului protejat: [A-urile sunt adesea antrenate pe seturi mari
de date care potinclude continut protejat prin drepturi de autor. Utilizarea acestor
date fara permisiune poate duce la incdlcari ale drepturilor de autor si la litigii
legale.

5. Impactul asupra pietei muncii

Automatizarea locurilor de munca: IA poate automatiza multe locuri de muncg,
ceea ce poate duce la pierderea locurilor de munca pentru anumite categorii de



muncitori. Este important sa se ia in considerare masuri pentru recalificarea si
sprijinirea acestor muncitori.

Crearea de noi oportunitati: Pe de alta parte, IA poate crea noi oportunitati de
munca si poate stimula inovatia in diverse domenii. Este esential sa se asigure ca
beneficiile IA sunt distribuite In mod echitabil.

6. Reglementari si standardizare

Cadrul legal: Este necesara dezvoltarea unor reglementari clare si standarde
internationale pentru a asigura o protectie adecvata a PI si pentru a aborda
provocarile etice aduse de IA.

Colaborare internationala: Promovarea colaborarii internationale pentru a
dezvolta standarde comune si pentru a aborda provocarile globale legate de 1A si
PL

Aceste aspecte subliniaza importanta unei abordari etice si responsabile in

dezvoltarea si utilizarea IA, asigurand protectia drepturilor de PI si respectarea
principiilor de echitate si transparenta.

o Posibile solutii legislative si reglementari pentru a aborda
provocarile aduse de IA

Pentru a aborda provocarile aduse de inteligenta artificiala (IA), este esential sa se

dezvolte solutii legislative si reglementari adecvate. lata cateva posibile solutii:
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1. Cadrul legal pentru responsabilitatea IA

Clarificarea responsabilitatii: Legislatia ar trebui sa clarifice cine este
responsabil in cazul in care o IA cauzeaza prejudicii. Acest lucru poate include
dezvoltatorii, utilizatorii sau entitatile care implementeaza IA.

Asigurarea pentru daune: Introducerea unor cerinte de asigurare pentru
sistemele IA, similar cu asigurarile auto, pentru a acoperi eventualele daune
cauzate de IA.

2. Transparenta si explicabilitatea algoritmilor

Reglementari privind explicabilitatea: Legislatia ar trebui sa impuna cerinte de
explicabilitate pentru algoritmii [A, asigurand ca deciziile luate de IA pot fi Intelese
si verificate.

Audituri si evaluari independente: Introducerea unor cerinte pentru audituri si
evaludri independente ale algoritmilor IA pentru a verifica corectitudinea si
transparenta acestora.



3. Protectia datelor si confidentialitatea

Reglementari stricte privind confidentialitatea datelor: Asigurarea
conformitatii cu reglementarile existente, cum ar fi GDPR, si introducerea unor
reglementari suplimentare pentru a proteja datele utilizate In antrenarea IA.
Consimtamantul utilizatorilor: Obligatia de a obtine consimtamantul explicit al
utilizatorilor pentru colectarea si utilizarea datelor lor in scopuri de antrenare a
IA.

4. Proprietatea asupra creatiilor generate de 1A

Revizuirea legislatiei privind drepturile de autor: Actualizarea legislatiei
pentru a clarifica cine detine drepturile de autor asupra creatiilor generate de IA
si pentru a asigura protectia adecvata a acestor creatii.
Licentierea datelor pentru antrenarea IA: Introducerea unor reglementari care
sa asigure ca datele utilizate pentru antrenarea IA sunt licentiate in mod
corespunzator si ca drepturile de autor sunt respectate

5. Etica si responsabilitatea sociala

Coduri de conduita etica: Dezvoltarea si implementarea unor coduri de conduita
etica pentru dezvoltatorii si utilizatorii de IA, care sa includa principii de echitate,
transparenta si responsabilitate

Educatie si constientizare: Promovarea educatiei si constientizarii cu privire la
utilizarea etica a [A, atat in randul dezvoltatorilor, cat si al publicului larg.

6. Colaborarea internationala

Standardizare globala: Promovarea colaborarii internationale pentru a dezvolta
standarde comune si pentru a aborda provocarile globale legate de IA.
Parteneriate public-privat: Incurajarea parteneriatelor intre sectorul public si
cel privat pentru a dezvolta solutii inovatoare si pentru a asigura implementarea
responsabila a IA.

Aceste solutii legislative si reglementari sunt esentiale pentru a asigura utilizarea

responsabila si echitabila a IA, protejand in acelasi timp drepturile de proprietate
intelectuala si respectand principiile etice.
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Exista mai multe reglementari si initiative la nivel global care vizeaza
utilizarea etica a inteligentei artificiale (IA). Iata cateva exemple
notabile:

1. Legea IA a Uniunii Europene (Al Act)



Descriere: Aceasta lege clasifica sistemele IA In patru niveluri de risc:
inacceptabil, ridicat, limitat si minim. Sistemele IA cu risc ridicat sunt supuse unor
reglementdri stricte privind transparenta, responsabilitatea si supravegherea
umana.

Obiectiv: Asigurarea utilizarii etice, transparente si responsabile a IA, protejand
drepturile si valorile fundamentale ale cetatenilor europeni.

2. Orientarile in materie de etica pentru o inteligenta artificiala fiabila
(UE)

Descriere: Publicate de Grupul de Experti la Nivel Inalt al Comisiei Europene,
aceste orientari ofera principii si recomandari pentru dezvoltarea si utilizarea A
intr-un mod etic si responsabil®’.

Principii-cheie: Respectarea  drepturilor  fundamentale, prevenirea
prejudecatilor si discriminadrii, asigurarea transparentei si explicabilitatii, si
responsabilitatea pentru deciziile luate de IA.

3. Strategia Nationala in Domeniul Inteligentei Artificiale (Romania)

Descriere: Aceasta strategie include masuri pentru dezvoltarea si utilizarea etica
a IA in diverse sectoare, promovand transparenta, responsabilitatea si protectia
datelorss.

Obiectiv: Eficientizarea activitatii institutionale publice si dezvoltarea unui cadru
legal si etic pentru utilizarea IA In Romania.

4. Carta Etica Europeana privind Utilizarea Inteligentei Artificiale in
Sistemele Judiciare

Descriere: Elaborata de Comisia Europeana pentru Eficienta Justitiei (CEPE]),
aceasta carta ofera orientdri pentru utilizarea IA in sistemele judiciare, asigurand
respectarea drepturilor fundamentale si a principiilor etice.

Principii-cheie: Respectarea drepturilor omului, transparenta, nediscriminarea
si responsabilitatea pentru deciziile luate de IA.

5. Regulamentul General privind Protectia Datelor (GDPR)

Descriere: Desi nu este specific pentru 1A, GDPR impune reglementari stricte
privind protectia datelor personale, care sunt esentiale pentru utilizarea etica a
IA.

Obiectiv: Protejarea confidentialitatii si a drepturilor utilizatorilor in contextul
colectarii si prelucrarii datelor personale de catre sistemele IA.

87 https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2021-0405_RO.html
88https://www.mcid.gov.ro/wp-content/uploads/2024 /02 /Strategie-Inteligenta-Artificiala-
22012024_clean_final.pdf
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Aceste reglementdri si initiative sunt esentiale pentru a asigura utilizarea

responsabila si etica a IA, protejand in acelasi timp drepturile si interesele utilizatorilor.

o Exemple de bune practici si initiative legislative recente
care vizeaza utilizarea etica a inteligentei artificiale (IA):

1. Codul de bune practici privind dezinformarea (UE)

Descriere: Acest cod consolidat include 44 de angajamente si 128 de masuri
specifice pentru a combate dezinformarea pe platformele online. Este recunoscut
in cadrul de co-reglementare a Actului privind Serviciile Digitale (DSA) si 1si
propune sa devind o masura de atenuare pentru platformele online foarte mari8?.

Obiectiv: Reducerea raspandirii dezinformarii si promovarea transparentei si
responsabilitatii n mediul digital.

2. Legea europeana privind libertatea mass-mediei

Descriere: Adoptata de Comisia Europeana, aceasta lege propune norme pentru
protejarea pluralismului si independentei mass-mediei in UE. Include garantii
impotriva interferentelor politice si supravegherii, precum si masuri pentru
protejarea independentei editoriale?.

Obiectiv: Asigurarea unei mass-medii libere si independente, care sa functioneze
fara presiuni nejustificate si sa promoveze pluralitatea de voci.

3. Planul de actiune pentru democratia europeana

Descriere: Acest plan, revizuit In 2023, include masuri pentru promovarea
alegerilor libere si corecte, consolidarea libertatii mass-mediei si combaterea
dezinformarii. De asemenea, promoveaza implicarea cetdtenilor si a societatii
civile in elaborarea politicilor®1.

Obiectiv: Construirea unor democratii mai reziliente in intreaga UE si protejarea
proceselor electorale impotriva amenintarilor.

4. Strategia Nationala in Domeniul Inteligentei Artificiale (Romania)

89 https://digital-strategy.ec.europa.eu/ro/policies/code-practice-disinformation

90 Regulamentul (UE) 2024/1083 al Parlamentului European si al Consiliului din 11 aprilie 2024 de
stabilire a unui cadru comun pentru serviciile mass-media in cadrul pietei interne si de modificare a
Directivei 2010/13/UE (Actul European privind Libertatea Presei), publicat in JOUE L/ 17.4.2024, a intrat
in vigoare 1n 7.05.2024.
91https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024 /new-push-european-
democracy/protecting-democracy_ro
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o Descriere: Aceasta strategie include masuri pentru dezvoltarea si utilizarea etica
a IA in diverse sectoare, promovand transparenta, responsabilitatea si protectia
datelor?2.

o Obiectiv: Eficientizarea activitatii institutionale publice si dezvoltarea unui cadru
legal si etic pentru utilizarea IA in Romania.

5. Orientarile in materie de etica pentru o inteligenta artificiala fiabila
(UE)

« Descriere: Publicate de Grupul de Experti la Nivel Inalt al Comisiei Europene,
aceste orientari ofera principii si recomandari pentru dezvoltarea si utilizarea A
intr-un mod etic si responsabil?3.

o Principii-cheie:  Respectarea  drepturilor = fundamentale,  prevenirea
prejudecatilor si discriminarii, asigurarea transparentei si explicabilitatii si
responsabilitatea pentru deciziile luate de IA.

Aceste bune practici si initiative legislative recente sunt esentiale pentru a asigura
utilizarea responsabila si etica a 1A, protejand in acelasi timp drepturile si interesele
utilizatorilor.

Initiative legislative recente in Europa:
1. Legea IA a Uniunii Europene (Al Act)

o Descriere: Aceasta lege clasifica sistemele IA In patru niveluri de risc:
inacceptabil, ridicat, limitat si minim. Sistemele IA cu risc ridicat sunt
supuse unor reglementari stricte privind transparenta, responsabilitatea si
supravegherea umana.

o Obiectiv: Asigurarea utilizarii etice, transparente si responsabile a IA,
protejand drepturile si valorile fundamentale ale cetatenilor europeni.

2. Directiva privind Drepturile de Autor in Piata Unica Digitala (DSM Directive)

o Descriere: Aceasta directiva introduce reguli pentru a asigura ca
drepturile de autor sunt respectate In mediul digital, inclusiv in contextul
utilizarii IA. Include prevederi pentru remunerarea corecta a creatorilor de
continut si pentru responsabilitatea platformelor online%.

92 A se vedea si: https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024 /new-push-
european-democracy/protecting-democracy ro; https://digital-strategy.ec.europa.eu/ro/policies/code-
practice-disinformation

93 https://digital-strategy.ec.europa.eu/ro/policies/code-practice-disinformation

94 DIRECTIVA (UE) 2019/790 A PARLAMENTULUI EUROPEAN SI A CONSILIULUI din 17 aprilie 2019
privind dreptul de autor si drepturile conexe pe piata unica digitala si de modificare a Directivelor 96/9/CE
si 2001/29/CE, publicata in JOUE L 130/92 din 17.52019. A se vedea si
https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/joint-priorities-eu-institutions-2021-2024_ro
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o

Obiectiv: Protejarea drepturilor de autor si asigurarea unei piete digitale
echitabile si functionale.

3. Strategia Nationala in Domeniul Inteligentei Artificiale (Romania)

o

Descriere: Aceasta strategie include masuri pentru dezvoltarea si
utilizarea etica a IA in diverse sectoare, promovand transparenta,
responsabilitatea si protectia datelor.

Obiectiv: Eficientizarea activitatii institutionale publice si dezvoltarea
unui cadru legal si etic pentru utilizarea IA In Romania®s.

Reglementari din alte tari

1. Statele Unite

@)

Blueprint for an Al Bill of Rights: Publicat de Casa Alba, acest document
oferd un set de principii pentru protejarea drepturilor cetatenilor in
contextul utilizarii IA. Include recomandari pentru transparentd, protectia
datelor si prevenirea discriminarii.

California Privacy Rights Act (CPRA): Aceasta lege extinde protectiile
oferite de California Consumer Privacy Act (CCPA), introducand noi drepturi
pentru consumatori si cerinte stricte pentru companiile care colecteaza si
utilizeaza date personale.

2. Australia

o

Al Ethics Framework: Guvernul australian a publicat un cadru etic pentru
dezvoltarea si utilizarea IA, care include opt principii pentru asigurarea
utilizarii responsabile si etice a IA.

Consumer Data Right (CDR): Aceasta lege ofera consumatorilor dreptul
de a accesa si controla datele lor personale, promovand transparenta si
responsabilitatea in utilizarea datelor.

3. Canada

o

o

Directive on Automated Decision-Making: Aceasta directiva guverneaza
utilizarea sistemelor de decizie automatizata in sectorul public, asigurand
transparenta, responsabilitatea si protectia drepturilor cetatenilor.

Digital Charter Implementation Act: Aceasta lege introduce noi
reglementari pentru protectia datelor si confidentialitatea utilizatorilor,
inclusiv cerinte stricte pentru companiile care utilizeaza IA.

95 https://www.consilium.europa.eu/ro/policies/climate-change/eu-climate-action/
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Aceste initiative legislative reflecta eforturile globale de a asigura utilizarea

responsabila si etica a IA, protejand in acelasi timp drepturile si interesele utilizatorilor.

V.IMPACTUL IA ASUPRA VIITORULUI PROPRIETATII INTELECTUALE

Tendinte si evolutii:

o Cum se preconizeaza ca IA va influenta viitorul proprietatii
intelectuale?

Inteligenta artificiala (IA) este de asteptat sa aiba un impact semnificativ asupra

viitorului proprietatii intelectuale (PI). Iata cateva moduri in care IA ar putea influenta
acest domeniu:
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1. Crearea de continut si drepturile de autor

Generarea automata de continut: IA poate crea texte, imagini, muzica si alte
forme de continut. Aceasta ridica Intrebari despre cine detine drepturile de autor
asupra acestor creatii - dezvoltatorul IA, utilizatorul IA sau IA insasi. Legislatia
actuala nu recunoaste IA ca autor, ceea ce inseamna ca drepturile de autor ar
trebui sa fie atribuite unei persoane fizice sau juridice.

Protectia drepturilor de autor: 1A poate fi utilizata pentru a detecta incalcarile
drepturilor de autor prin scanarea si analizarea continutului online. Acest lucru
poate ajuta la protejarea drepturilor creatorilor si la prevenirea pirateriei.

2. Inovatie si brevete

Descoperiri si inventii: [A poate accelera procesul de descoperire si inovare,
generand noi idei si solutii tehnologice. Aceasta ridica intrebari despre cine ar
trebui sa fie recunoscut ca inventator in cererile de brevet - 1A sau persoana care
a creat si a antrenat IA.

Revizuirea cererilor de brevet: IA poate fi utilizata pentru a analiza cererile de
brevet si pentru a identifica inovatiile similare existente, accelerand procesul de
examinare si reducand riscul de acordare a brevetelor pentru inventii care nu sunt
cu adevarat noi.

3. Protectia marcilor si design-ului

Detectarea incalcarilor: 1A poate fi utilizata pentru a monitoriza piata si pentru
a detecta incalcarile marcilor si design-urilor protejate. Acest lucru poate ajuta
companiile sa Isi protejeze mai eficient brandurile si produsele.

Analiza tendintelor: IA poate analiza tendintele de pe piata si poate oferi
informatii valoroase despre preferintele consumatorilor, ajutand companiile sa
dezvolte produse si servicii care sa raspunda mai bine nevoilor pietei.



4. Gestionarea si protectia datelor

Confidentialitatea datelor: IA necesita acces la cantitati mari de date pentru a
functiona eficient. Protejarea confidentialitatii acestor date si respectarea
reglementarilor privind protectia datelor, cum ar fi GDPR, sunt esentiale pentru a
preveni abuzurile si pentru a proteja drepturile utilizatorilor.

Securitatea datelor: IA poate fi utilizata pentru a detecta si preveni atacurile
cibernetice, protejand astfel datele sensibile si proprietatea intelectuala a
companiilor.

5. Reglementari si standardizare

Cadrul legal: Este necesara dezvoltarea unor reglementari clare si standarde
internationale pentru a asigura o protectie adecvata a PI in contextul IA. Aceste
reglementdri ar trebui sa abordeze aspecte precum responsabilitatea legala,
transparenta algoritmilor si protectia datelor.

Colaborare internationala: Promovarea colaborarii internationale pentru a
dezvolta standarde comune si pentru a aborda provocarile globale legate de 1A si
PL

6. Etica si responsabilitatea sociala

Coduri de conduita etica: Dezvoltarea si implementarea unor coduri de conduita
etica pentru dezvoltatorii si utilizatorii de IA, care sa includa principii de echitate,
transparenta si responsabilitate.

Educatie si constientizare: Promovarea educatiei si constientizarii cu privire la
utilizarea etica a A, atat in randul dezvoltatorilor, cat si al publicului larg.

Aceste aspecte subliniaza importanta unei abordari etice si responsabile in dezvoltarea
si utilizarea IA, asigurand protectia drepturilor de PI si respectarea principiilor de
echitate si transparenta.

o Tehnologii emergente si impactul lor asupra DPI

Tehnologiile emergente au un impact semnificativ asupra dreptului proprietatii

intelectuale (DPI), redefinind modul in care inovatiile sunt protejate si gestionate. lata
cateva exemple de tehnologii emergente si impactul lor asupra DPI:
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1. Inteligenta Artificiala (IA)

Generarea de continut: IA poate crea texte, imagini, muzica si alte forme de
continut, ridicand intrebari despre cine detine drepturile de autor asupra acestor



creatii. Legislatia actualda nu recunoaste IA ca autor, ceea ce Inseamna ca drepturile
de autor ar trebui sa fie atribuite unei persoane fizice sau juridice®®.

o Detectarea incalcarilor: 1A poate fi utilizata pentru a monitoriza piata si pentru
a detecta incalcarile drepturilor de autor si ale marcilor, ajutand la protejarea
drepturilor creatorilor.

2. Blockchain

o Protectia drepturilor de autor: Blockchain®’ poate fi utilizat pentru a inregistra
si a verifica drepturile de autor, oferind o dovada incontestabila a proprietatii si a
datelor de creare. Aceasta poate ajuta la prevenirea disputelor legate de drepturile
de autor si la asigurarea transparentei.

o Contracte inteligente: Blockchain permite utilizarea contractelor inteligente,
care pot automatiza si asigura respectarea termenilor acordurilor de licentiere si
de distributie a continutului protejat prin drepturi de autor.

3. Internetul lucrurilor (IoT)

e Gestionarea datelor: [oT genereaza cantitati mari de date, care pot fi protejate
prin drepturi de autor si secrete comerciale. Protejarea acestor date este esentiala
pentru a preveni utilizarea neautorizata si pentru a asigura confidentialitatea.

o Inovatie si brevete: Dispozitivele IoT pot genera noi inventii si solutii
tehnologice, care pot fi protejate prin brevete. Este important ca legislatia sa tina
pasul cu aceste inovatii pentru a asigura protectia adecvata a inventiilor.

4. Realitatea Virtuala (VR) si Realitatea Augmentata (4R)

e Crearea de continut: VR si AR permit crearea de experiente interactive si
imersive, care pot fi protejate prin drepturi de autor si brevete. Protejarea acestor
creatii este esentiala pentru a stimula inovatia si pentru a asigura recompensarea
corecta a creatorilor.

« Protectia marcilor: in mediile VR si AR, mircile comerciale pot fi utilizate intr-un
mod nou si inovator. Este important ca legislatia sa abordeze aceste utilizari
pentru a proteja drepturile titularilor de marci.

5. Big Data si analiza avansata

o Protectia Datelor: Big Data implica colectarea si analiza unor cantitati mari de
date, care pot include informatii protejate prin drepturi de autor si secrete

% Drepturile de proprietate intelectuala pentru dezvoltarea tehnologiilor din domeniul inteligentei
artificiale - https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2020-0277 RO.html;
https://infocons.ro/cercetarea-stiintifica-si-proprietatea-intelectuala-in-era-digitala/;

97 Blockchain este o baza de date; se numeste si ,registru digital descentralizat”, este intretinut de
numeroase computere distribuite in intreaga lume. Datele sunt organizate in blocuri, care sunt aranjate
cronologic si securizate prin criptografie.
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comerciale. Protejarea acestor date este esentiala pentru a preveni utilizarea
neautorizata si pentru a asigura confidentialitatea.

o Inovatie si brevete: Analiza avansata a datelor poate duce la descoperirea de noi
modele si solutii tehnologice, care pot fi protejate prin brevete. Este important ca
legislatia sa tina pasul cu aceste inovatii pentru a asigura protectia adecvata a
inventiilor.

6. Tehnologiile de editare genetica

o Brevete si inovatie: Tehnologiile de editare genetica, cum ar fi CRISPR, pot
genera noi inventii in domeniul biotehnologiei, care pot fi protejate prin brevete.
Este esential ca legislatia sa abordeze aceste inovatii pentru a asigura protectia
adecvata a inventiilor si pentru a stimula cercetarea si dezvoltarea.

o Etica si reglementare: Utilizarea tehnologiilor de editare genetica ridica si
probleme etice, care trebuie abordate prin reglementari adecvate pentru a asigura
utilizarea responsabila si etica a acestor tehnologii.

Aceste tehnologii emergente subliniaza importanta unei abordari pro-active si
adaptative in domeniul DPI, asigurand protectia adecvata a inovatiilor si respectarea
drepturilor creatorilor.

e Rolul IA in protectia DPI

o Utilizarea IA pentru a proteja drepturile de proprietate intelectuala
(ex. detectarea incalcarilor de drepturi)

Utilizarea inteligentei artificiale (IA) pentru protejarea drepturilor de proprietate
intelectuala (DPI) este un domeniu in plina dezvoltare si ofera numeroase beneficii. [ata
cateva moduri in care IA poate fi utilizatd pentru a detecta si preveni incalcarile de
drepturi:

1. Detectarea plagiatului: Algoritmii IA pot analiza texte si imagini pentru a
identifica continutul plagiat. Aceste instrumente sunt folosite de universitati si
editori pentru a asigura originalitatea lucrarilor academice si a publicatiilor.

2. Monitorizarea pietelor online: IA poate scana site-uri de comert electronic si
platforme de social media pentru a detecta produse contrafacute sau vanzari
neautorizate de continut protejat prin drepturi de autor.

3. Analiza imaginilor si a videoclipurilor: Tehnologiile de recunoastere a
imaginilor si videoclipurilor pot identifica utilizarea neautorizata a materialelor
protejate, cum ar fi fotografii, logo-uri sau videoclipuri.
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4. Protectia brevetelor: IA poate ajuta la analizarea cererilor de brevet pentru a

identifica posibile conflicte cu brevetele existente si pentru a preveni aprobarea
brevetelor care incalca drepturile de proprietate intelectuala ale altor inventatori.

Detectarea muzicii si a continutului audio: Algoritmii de recunoastere a
sunetului pot identifica utilizarea neautorizata a muzicii protejate prin drepturi
de autor in videoclipuri, podcast-uri sau alte medii.

Aceste tehnologii nu doar ca ajuta la protejarea drepturilor de proprietate

intelectuald, dar si la economisirea timpului si resurselor necesare pentru monitorizarea
si aplicarea acestor drepturi.
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Implementarea IA pentru protejarea drepturilor de proprietate
intelectuala (DPI) vine cu propriile provocari si riscuri. Iata cateva
dintre ele:

Provocari:

Calitatea datelor: IA necesita date de inalta calitate pentru a functiona eficient.
Datele incomplete, incorecte sau partinitoare pot duce la rezultate inexacte.

Complexitatea tehnica: Dezvoltarea si implementarea algoritmilor [A pentru
detectarea incalcarilor DPI pot fi complexe si costisitoare.

Evolutia continua a tehnologiilor: Infractorii gisesc mereu noi metode de a ocoli
sistemele de protectie, ceea ce necesita actualizari constante ale algoritmilor IA.

Reglementari si conformitate: Implementarea [A trebuie sa respecte
reglementarile legale si de confidentialitate, care pot varia de la o jurisdictie la alta.

Interoperabilitate: Integrarea solutiilor IA cu sistemele existente poate fi dificila
si necesita adaptari semnificative.

Riscuri:

Fals pozitive si fals negative: Algoritmii IA pot identifica gresit continutul legal
ca fiind Incalcat (fals pozitiv) sau pot rata continutul care incalca DPI (fals negativ).

Confidentialitatea datelor: Utilizarea IA implica colectarea si analizarea unor
cantitati mari de date, ceea ce poate ridica probleme de confidentialitate si
securitate.

Partinire algoritmica: Algoritmii pot reflecta partinirile din datele pe care au fost
antrenati, ceea ce poate duce la discriminare sau la aplicarea inechitabila a legii.

Dependenta de tehnologie: O dependenta excesiva de IA poate duce la neglijarea
altor metode de protectie si la o lipsa de expertiza umana in domeniu.

Costuri: Implementarea si Intretinerea solutiilor IA pot fi costisitoare, ceea ce
poate fi o bariera pentru organizatiile mai mici.



In ciuda acestor provociri si riscuri, IA are potentialul de a imbunatati semnificativ
protectia DPI daca este implementata si gestionata corect.

o Exemple de instrumente IA utilizate in protectia DPI

Exista mai multe instrumente IA utilizate pentru protejarea
drepturilor de proprietate intelectuala (DPI). Iata cateva exemple
notabile:

1. WIPO Translate: Un serviciu de traducere automata oferit de Organizatia
Mondiala a Proprietatii Intelectuale (WIPO), care utilizeaza tehnologii de retea
neuralda pentru a traduce documente de brevet, articole stiintifice si alte
continuturi legate de DPI®S.

2. Image Similarity Search in Global Brand Database: Acest instrument permite
utilizatorilor sa incarce imagini sau logo-uri si sa gaseasca marci similare sau
identice In baza de date. Este util pentru profesionistii in domeniul marcilor si
proprietarii de brand-uri pentru a identifica posibile Incalcari ale marcilor.

3. Automatic Patent Classification: Un sistem IA dezvoltat de WIPO pentru
clasificarea automata a documentelor de brevet in domenii tehnologice specifice,
utilizdnd schema de Clasificare Internationala a Brevetelor (IPC). Acest
instrument ajuta la eficientizarea proceselor de examinare a brevetelor si la
imbunatatirea acuratetei cautarilor.

4. Vienna Classification Assistant: Un instrument IA care sugereaza coduri de
clasificare Vienna pentru elementele figurative ale marcilor. Acesta imbunatateste
acuratetea si eficienta proceselor de clasificare a marcilor.

5. Algoritmi de recunoastere a imaginilor si videoclipurilor: Utilizati pentru a
detecta utilizarea neautorizata a materialelor protejate, cum ar fi fotografii, logo-
uri sau videoclipuri, pe platformele online®°.

6. Instrumente de analiza a brevetelor: Acestea pot ajuta la cautarea brevetelor,
analiza seturilor mari de date pentru a identifica arta anterioara si chiar la
redactarea cererilor de brevet100,

Aceste instrumente demonstreaza cum IA poate fi integrata in diverse aspecte ale
protectiei DPI pentru a imbunatati eficienta si acuratetea proceselor.

98 Artificial Intelligence Tools and Applications at WIPO - https://www.wipo.int/web/ai-tools-services

99 Artificial Intelligence Tools and Applications at WIPO - https://www.wipo.int/web/ai-tools-services. Will
copyright law enable or inhibit generative Al?, 13.01.2024,
https://www.weforum.org/agenda/2024/01/cracking-the-code-generative-ai-and-intellectual-
property/

100 A] and Patent Analysis: Intellectual Property and Innovation, 27.11.2023, https://thideai.com/ai-and-
patent-analysis-intellectual-property-and-innovation/
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o EticasilA

o Consideratii etice legate de utilizarea IA in contextul proprietatii
intelectuale

Utilizarea IA in contextul protectiei drepturilor de proprietate intelectuala (DPI)
ridica mai multe consideratii etice importante. [ata cateva dintre ele:

1. Confidentialitatea si securitatea datelor

o Confidentialitate: IA necesita acces la cantitati mari de date pentru a functiona
eficient. Este esential sa se asigure ca aceste date sunt gestionate in mod
responsabil si ca confidentialitatea utilizatorilor este protejata.

e Securitate: Datele colectate si procesate de IA trebuie sa fie protejate impotriva
accesului neautorizat si a atacurilor cibernetice.

2. Transparenta si explicabilitatea

o Transparenta: Algoritmii [A trebuie sa fie transparenti In modul in care iau
decizii. Utilizatorii si cei afectati de aceste decizii ar trebui sa Inteleaga cum
functioneaza sistemele IA.

o Explicabilitate: Este important ca deciziile luate de IA sa poata fi explicate Intr-
un mod clar si inteligibil, mai ales in cazurile de dispute legale.

3. Echitate si nediscriminare

o Evitarea partinirii: Algoritmii IA trebuie sa fie proiectati si antrenati pentru a
evita partinirile care ar putea duce la discriminare. Datele de antrenament trebuie
sa fie diverse si reprezentative.

e Acces echitabil: Tehnologiile IA ar trebui sa fie accesibile tuturor, nu doar
organizatiilor mari cu resurse financiare considerabile.

4. Responsabilitate si raspundere

o Responsabilitate: Este esential sa existe mecanisme clare de responsabilitate
pentru deciziile luate de IA. Cine este responsabil in cazul unei erori sau a unei
incalcari a drepturilor?

e Raspundere: Organizatiile care utilizeaza IA trebuie sa fie pregatite sa raspunda
pentru actiunile si deciziile sistemelor lor IA.

5. Impactul asupra locurilor de munca
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Automatizare: Utilizarea IA poate duce la automatizarea unor sarcini care erau
anterior realizate de oameni, ceea ce poate avea un impact asupra locurilor de
munca.

Recalificare: Este important sa se investeasca in programe de recalificare pentru
a ajuta angajatii sa se adapteze la noile cerinte ale pietei muncii.

6. Proprietatea intelectuala a IA

Crearea de continut: [A poate crea continut nou, cum ar fi texte, imagini sau
muzicd. Este important sa se clarifice cine detine drepturile de proprietate
intelectuala asupra acestui continut.

Inovatie: IA poate accelera procesul de inovare, dar este esential sa se asigure ca
inovatiile sunt protejate si ca inventatorii primesc recunoasterea si recompensele
cuvenite.

Aceste consideratii etice sunt esentiale pentru a asigura utilizarea responsabila si

echitabila a IA in protectia DPI.

Cele mai bune practici pentru a evita discriminarea in sistemele de 1A

Date diverse si reprezentative: Asigurarea ca seturile de date utilizate pentru
antrenarea algoritmilor A sunt diverse si reprezentative pentru intreaga
populatie tintal0l, Acest lucru ajutd la reducerea partinirii si la crearea unor
modele mai echitabile.

Transparenta algoritmilor: Dezvaluirea modului in care functioneaza algoritmii
IA poate ajuta la identificarea si abordarea surselor potentiale de partinire.
Ghiduri si standarde etice: Implementarea unor ghiduri si standarde etice clare
pentru dezvoltarea si utilizarea IA. Acestea pot include principii de echitate,
transparenta si responsabilitate.

Monitorizare si ajustare continua: Algoritmii A trebuie monitorizati si ajustati
continuu pentru a asigura ca raman echitabili si nu dezvolta partiniri in timp.
Audituri externe: Realizarea de audituri externe pentru a evalua echitatea si
performanta algoritmilor IA. Aceste audituri pot oferi o perspectiva obiectiva si
pot identifica problemele care ar putea fi trecute cu vederea intern.

Echipe interdisciplinare: Implicarea echipelor interdisciplinare in dezvoltarea
si evaluarea sistemelor IA. Aceste echipe pot include experti in etica, drept,
sociologie si alte domenii relevante.

Rolul guvernelor si al organizatiilor internationale in reglementarea utilizarii

IA in DPI

101 Bigs in artificial intelligence: risks and solutions, 9.04.2024, https://www.activemind.legal /guides/bias-

ai/
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Elaborarea de reglementari si standarde: Guvernele si organizatiile
internationale, cum ar fi ONU si ISO, ar trebui sa colaboreze pentru a dezvolta
reglementari si standarde internationale pentru utilizarea 1A192, Acestea ar trebui
sa acopere aspecte precum transparenta, echitatea, confidentialitatea si
securitatea datelor.

Promovarea colaborarii internationale: Este esential sa se promoveze
colaborarea internationala pentru a asigura ca reglementarile sunt armonizate si
ca exista un cadru global coerent pentru utilizarea IA. Acest lucru poate include
partajarea de bune practici si resurse Intre tari.

Monitorizarea si raportarea riscurilor: Guvernele si organizatiile
internationale ar trebui sa monitorizeze riscurile asociate cu utilizarea IA si sa
coordoneze raspunsurile de urgenta in caz de incidente.

Educatie si formare: Investitia in educatie si formare pentru a asigura ca toti
actorii implicati in dezvoltarea si utilizarea IA inteleg implicatiile etice si legale ale
tehnologiei.

Sprijinirea inovarii responsabile: Guvernele ar trebui sa sprijine inovarea
responsabila prin finantarea cercetarii si dezvoltarii In domeniul IA si prin crearea
unui mediu de reglementare care sa Incurajeze utilizarea etica si responsabila a
tehnologiei.

Aceste masuri pot contribui la asigurarea unei utilizari echitabile si responsabile a IA

in protectia drepturilor de proprietate intelectuala.

o Responsabilitatea sociala si etica in dezvoltarea si utilizarea IA
Importanta reglementarii:

o De ce este esentiala reglementarea adecvata a IA in contextul
proprietatii intelectuale?

Reglementarea adecvata a inteligentei artificiale (IA) in contextul proprietatii

intelectuale (DPI) este esentiala din mai multe motive:

1. Protejarea inovatiei si creativitatii

Stimularea inovatiei: Un cadru de reglementare clar si eficient ofera
inventatorilor si creatorilor certitudinea ca ideile si creatiile lor sunt protejate,
ceea ce 1i motiveaza sa continue sa inovezel03.

102

The United Nations’ role in international Al governance, 28.02.2024, chrome-

extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://royalsociety.org/-
/media/policy/publications/2024 /un-role-in-international-ai-gove

103

Proprietatea intelectuald: rol si importantd in activitatea profesionald, 25.07.2024,

https://gociuavocati.ro/2023/07 /25 /proprietatea-intelectuala-rol-si-importanta-in-activitatea-
profesionala/
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o Evitarea incalcarilor: Reglementarile ajuta la prevenirea utilizarii neautorizate a
proprietatii intelectuale, protejand astfel drepturile autorilor si inventatorilor.

2. Asigurarea echitatii si nediscriminarii

o Evitarea partinirii: Reglementarile pot impune standarde pentru dezvoltarea si
utilizarea IA, asigurandu-se ca algoritmii sunt proiectati pentru a evita partinirile
si discriminarea.

e Acces echitabil: Un cadru de reglementare poate asigura ca tehnologiile IA sunt
accesibile tuturor, nu doar celor cu resurse financiare considerabile1%4,

3. Protejarea confidentialitatii si securitatii datelor

o Confidentialitate: Reglementdrile pot impune standarde stricte pentru
protejarea datelor personale, asigurandu-se ca acestea sunt gestionate in mod
responsabil.

e Securitate: Reglementdrile pot stabili cerinte pentru protejarea datelor impotriva
accesului neautorizat si a atacurilor cibernetice0.

4. Responsabilitate si raspundere

o Responsabilitate clara: Reglementdrile pot stabili mecanisme clare de
responsabilitate pentru deciziile luate de 1A, asigurandu-se ca exista persoane sau
organizatii care raspund pentru eventualele erori sau incalcari ale drepturilor.

o Raspundere legala: Un cadru de reglementare poate clarifica cine este
responsabil In cazul unei erori sau a unei Incalcari a drepturilor, asigurandu-se ca
victimele pot obtine despagubiri.

5. Promovarea increderii publice

o Transparenta: Reglementdrile pot impune cerinte de transparenta pentru
dezvoltatorii de IA, asigurandu-se ca utilizatorii inteleg cum functioneaza
algoritmii si cum sunt luate deciziile.

o Explicabilitate: Reglementarile pot stabili cerinte pentru explicabilitatea
deciziilor luate de IA, asigurandu-se ca acestea pot fi intelese si contestate daca
este necesar.

6. Armonizarea internationala

o Coerenta globala: Reglementarile internationale pot asigura ca exista un cadru
global coerent pentru utilizarea IA, evitind fragmentarea pietei si promovand
inovarea.

104 Drepturile de proprietate intelectuald pentru dezvoltarea tehnologiilor din domeniul inteligentei
artificiale, https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2020-0277_RO.html
105 Thidem.
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e Colaborare internationala: Reglementarile pot promova colaborarea intre tari
si organizatii internationale, asigurandu-se ca bunele practici si resursele sunt
partajate.

Aceste motive subliniaza importanta reglementarii adecvate a IA in contextul
proprietatii intelectuale pentru a asigura utilizarea responsabila si echitabila a
tehnologiei.

Exemple de reglementari existente pentru protejarea proprietatii
intelectuale in contextul IA

1. Codul de practica privind drepturile de autor si IA in Marea Britanie:

o Guvernul britanic lucreaza la un cod de practica pentru a clarifica relatia
dintre drepturile de autor si IA. Acest cod urmareste sa faca licentele
pentru extragerea datelor mai accesibile si sa asigure protectia titularilor
de drepturil06,

2. Consultarea privind IA si DPI in Marea Britanie:

o Guvernul britanic alansat o consultare pentru a obtine opinii despre modul
in care IA ar trebui tratata in sistemele de brevete si drepturi de autor.
Scopul este de a incuraja inovatia in tehnologia IA si de a promova
utilizarea acesteia in beneficiul public197.

3. Protectia IA sub legile de drepturi de autor, brevete si secrete comerciale:

o IA poate fi protejata sub trei cadre de proprietate intelectuala:
drepturi de autor, brevete si secrete comerciale. Fiecare dintre acestea
ofera diferite niveluri de protectie pentru algoritmi si sisteme 1A108,

o Perspective viitoare:

o Reflectii asupra viitorului IA si al proprietatii intelectuale

Reflectdnd asupra viitorului inteligentei artificiale (IA) si al proprietatii
intelectuale (DPI), putem anticipa o serie de evolutii si provocari interesante:

106 https://www.gov.uk/guidance/the-governments-code-of-practice-on-copyright-and-ai

107 Consultation outcome Artificial Intelligence and Intellectual Property: copyright and patents, Updated 28
June 2022 - https://www.gov.uk/government/consultations/artificial-intelligence-and-ip-copyright-and-
patents/artificial-intelligence-and-intellectual-property-copyright-and-patents

108 Artificial Intelligence and Intellectual Property, https://www.wipo.int/about-
ip/en/frontier technologies/ai and ip.html; Intellectual property rights for the development of artificial
intelligence technologies C 404/129 Tuesday 20 October 2020 European Parliament resolution of 20
October 2020 on intellectual property rights for the development of artificial intelligence technologies
(2020/2015(IND) (2021/C 404/06) - https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:520201P0277
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1. Evolutia reglementarilor

Reglementari mai stricte si mai clare: Pe masura ce IA devine tot mai integrata
in diverse industrii, este de asteptat ca reglementarile sa devina mai stricte si mai
clare pentru a proteja drepturile de proprietate intelectuala si pentru a asigura
utilizarea etica a tehnologiei.

Armonizarea internationala: Colaborarea internationala va fi esentiala pentru a
crea un cadru de reglementare coerent la nivel global, care sa faciliteze inovarea
si sa protejeze drepturile de proprietate intelectuala.

2. Inovatii tehnologice

Algoritmi mai avansati: Dezvoltarea de algoritmi IA mai avansati si mai eficienti
va continua sa accelereze procesul de inovare. Acest lucru va necesita, ins3,
mecanisme mai sofisticate de protectie a DPL.

IA creativa: IA va juca un rol tot mai important in crearea de continut nou, cum ar
fi muzica, arta si literatura. Acest lucru va ridica intrebari interesante despre cine
detine drepturile de proprietate intelectuala asupra acestor creatii.

3. Provocari etice si sociale

Echitate si nediscriminare: Asigurarea ca IA este utilizata intr-un mod echitabil
si nediscriminatoriu va ramane o provocare majora. Este esential sa se dezvolte si
sa se implementeze practici etice solide pentru a evita partinirile si discriminarea.
Impactul asupra locurilor de munca: Automatizarea si utilizarea [A vor
continua sa transforme piata muncii. Este important sa se investeasca in programe
de recalificare si formare pentru a ajuta angajatii sa se adapteze la noile cerinte.

4. Protectia datelor si confidentialitatea

Securitate cibernetica: Pe masura ce IA devine tot mai sofisticatd, protectia
datelor si securitatea cibernetica vor deveni si mai critice. Reglementarile vor
trebui sa evolueze pentru a aborda aceste provocari.

Confidentialitate: Protejarea confidentialitatii datelor personale va ramane o
prioritate, iar reglementarile vor trebui sa asigure ca datele sunt gestionate in mod
responsabil.

5. Responsabilitate si raspundere

Responsabilitate clara: Este esential sa existe mecanisme clare de
responsabilitate pentru deciziile luate de IA. Acest lucru va include clarificarea
cine este responsabil in cazul unei erori sau a unei incalcari a drepturilor.
Raspundere legala: Reglementarile vor trebui sa stabileasca clar cine este
responsabil din punct de vedere legal pentru actiunile si deciziile IA.



6. Colaborare si parteneriate

o Colaborare intersectoriala: Colaborarea intre guverne, organizatii si institutii
academice va fi esentiala pentru a dezvolta si implementa bune practici in
utilizarea IA.

o Parteneriate internationale: Participarea la initiative si parteneriate
internationale va fi cruciala pentru a asigura armonizarea reglementdrilor si
pentru a promova utilizarea responsabila a IA.

Viitorul IA si al proprietatii intelectuale este plin de oportunitati, dar si de provocari.
Este esential sa abordam aceste provocari cu responsabilitate si sa colaboram pentru a
asigura ca IA este utilizata intr-un mod care respecta drepturile si valorile fundamentale
ale societatii.

Organizatiile pot lua mai multe masuri pentru a se pregati pentru viitorul
inteligentei artificiale (IA) si al drepturilor de proprietate intelectuala (DPI):

1. Investitii in cercetare si dezvoltare

o Inovatie continua: Investitiile In cercetare si dezvoltare sunt esentiale pentru a
ramane competitivi si pentru a dezvolta solutii IA avansate care respecta DPI.

e Colaborare cu institutii academice: Parteneriatele cu universitati si centre de
cercetare pot aduce expertiza valoroasa si pot stimula inovatia.

2. Dezvoltarea unui cadru etic si de conformitate

e Cod de etica: Crearea unui cod de etica specific pentru IA, care sa includa principii
de transparentd, echitate, confidentialitate si responsabilitate.

o Politici de conformitate: Implementarea unor politici stricte de conformitate
pentru a asigura respectarea reglementdrilor legale si a standardelor
internationale.

3. Formare si educatie continua

e Programe de formare: Organizarea de programe de formare pentru angajati
pentru  a-i educa despre cerintele legale si bunele practici in utilizarea 1A si
protectia DPI.

o Constientizare: Promovarea constientizarii in randul angajatilor despre
importanta respectdrii reglementarilor DPI si a utilizarii etice a [A.

4. Monitorizare si ajustare continua

e Monitorizare continua: Implementarea de mecanisme pentru monitorizarea
continua a conformitatii cu reglementarile legale si a performantei algoritmilor IA.
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e Ajustari periodice: Revizuirea si ajustarea periodica a politicilor si procedurilor
interne pentru a reflecta schimbarile in reglementarile legale si in tehnologie.

5. Protejarea confidentialitatii si securitatii datelor

o Politici de confidentialitate: Dezvoltarea si implementarea unor politici stricte
de confidentialitate pentru a proteja datele utilizatorilor.

e Securitate cibernetica: Investitia in masuri de securitate cibernetica pentru a
proteja datele impotriva accesului neautorizat si a atacurilor cibernetice.

6. Colaborare si parteneriate

o Colaborare intersectoriala: Colaborarea cu alte organizatii, guverne si institutii
academice pentru a dezvolta si implementa bune practici in utilizarea IA.

o Parteneriate internationale: Participarea la initiative si parteneriate
internationale pentru a asigura armonizarea reglementarilor si pentru a promova
utilizarea responsabila a IA.

7. Evaluarea impactului asupra locurilor de munca

o Recalificare si formare: Investitia in programe de recalificare si formare pentru
angajati, pentru a-i ajuta sa se adapteze la noile cerinte ale pietei muncii.

o Planificare strategica: Dezvoltarea de strategii pentru a gestiona impactul
automatizarii asupra locurilor de munca si pentru a crea noi oportunitati de
angajare.

8. Adoptarea tehnologiilor emergente

o Explorarea noilor tehnologii: Ramanerea la curent cu noile tehnologii si
tendinte in domeniul IA si DPI pentru a putea adopta rapid inovatiile relevante.

o Pilotarea solutiilor noi: Implementarea de proiecte pilot pentru a testa si evalua
noile solutii de IA inainte de adoptarea pe scara larga.

Aceste strategii pot ajuta organizatiile sa se pregateasca pentru viitorul IA si al
proprietatii intelectuale, asigurandu-se ca sunt bine echipate pentru a face fata
provocarilor si a valorifica oportunitatile.

o Posibile directii de cercetare si dezvoltare in domeniu:

Exista numeroase directii promitatoare de cercetare si dezvoltare in domeniul
inteligentei artificiale (IA) si al drepturilor de proprietate intelectuala (DPI). lata cateva
dintre ele:

1. Algoritmi de detectare a incalcarilor DPI

73



74

Imbunititirea recunoasterii imaginilor si videoclipurilor: Dezvoltarea de
algoritmi mai avansati pentru a detecta utilizarea neautorizata a materialelor
protejate, cum ar fi fotografii, logo-uri sau videoclipuri, pe platformele online.
Detectarea plagiatului: Crearea de algoritmi mai sofisticati pentru a identifica
plagiatul in texte, coduri de programare si alte tipuri de continut digital.

2. Protectia brevetelor si a inovatiilor

Clasificarea automata a brevetelor: Dezvoltarea de sisteme IA care pot clasifica
automat cererile de brevet in functie de domeniul tehnologic, utilizind scheme de
clasificare internationale.

Analiza artei anterioare: Crearea de instrumente IA care pot analiza seturi mari
de date pentru a identifica arta anterioara si pentru a evalua originalitatea si
noutatea inventiilor.

3. Generarea de continut si drepturile de autor

IA creativa: Cercetarea modului in care IA poate crea continut original, cum ar fi
muzica, arta si literatura, si clarificarea drepturilor de proprietate intelectuala
asupra acestor creatii.

Protectia continutului generat de IA: Dezvoltarea de reglementari si standarde
pentru protejarea continutului generat de IA si pentru asigurarea ca creatorii
primesc recunoasterea si recompensele cuvenite.

4. Confidentialitatea si securitatea datelor

Protectia datelor personale: Cercetarea de noi metode pentru a proteja
confidentialitatea datelor personale utilizate de algoritmii A, inclusiv prin
criptare si anonimizare.

Securitate cibernetica: Dezvoltarea de solutii IA pentru detectarea si prevenirea
atacurilor cibernetice care vizeaza datele de proprietate intelectuala.

5. Echitate si nediscriminare in IA

Reducerea partinirii: Cercetarea de metode pentru a reduce partinirile in
algoritmii IA, inclusiv prin utilizarea de seturi de date diverse si reprezentative si
prin monitorizarea continua a performantei algoritmilor.

Transparenta si explicabilitate: Dezvoltarea de algoritmi care pot explica
deciziile luate intr-un mod clar si inteligibil, pentru a asigura transparenta si
responsabilitatea.

6. Impactul IA asupra locurilor de munca



e Automatizare si recalificare: Cercetarea impactului automatizarii asupra
locurilor de munca si dezvoltarea de programe de recalificare pentru a ajuta
angajatii sa se adapteze la noile cerinte ale pietei muncii.

e Crearea de noi oportunitati: Explorarea modului in care IA poate crea noi
oportunitati de angajare si poate stimula cresterea economica.

7. Reglementari si politici publice

o Elaborarea de reglementari: Cercetarea modului in care reglementarile pot fi
adaptate pentru a tine pasul cu evolutiile tehnologice si pentru a proteja drepturile
de proprietate intelectuala.

o Politici publice: Dezvoltarea de politici publice care sa sprijine utilizarea
responsabila si etica a IA si care sa promoveze inovatia si protectia DPI.

Aceste directii de cercetare si dezvoltare pot contribui la crearea unui cadru robust si
echitabil pentru utilizarea IA in protectia drepturilor de proprietate intelectuala.

Concluzie

Se preconizeaza ca IA va influenta semnificativ viitorul proprietatii intelectuale.
Tehnologiile emergente, cum ar fi invatarea automata si retelele neuronale, vor continua
sa transforme modul in care sunt create si protejate lucrarile intelectuale. IA poate fi
utilizata pentru a detecta incalcarile de drepturi de proprietate intelectuala si pentru a
proteja mai eficient aceste drepturi. Cu toate acestea, utilizarea IA ridica si probleme
etice, cum ar fi transparenta si responsabilitatea sociald. Este esential sa se dezvolte
reglementari adecvate pentru a asigura utilizarea etica si responsabila a IA In contextul
proprietatii intelectuale.

In concluzie, IA are un impact semnificativ asupra dreptului proprietitii intelectuale,
aducand atat provocadri, cat si oportunitati. Este esential sa se dezvolte reglementari
adecvate pentru a proteja drepturile de proprietate intelectuala in era digitala. Viitorul
IA si al proprietatii intelectuale este plin de potential, iar cercetarea si dezvoltarea
continua In acest domeniu vor juca un rol crucial in modelarea acestui viitor.
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